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Hva Skjer? 


CD-SURF 


Surf på CDen som på Internett 
Uten modem og dyre tellerskritt 

Ile kan surfe, med og uten Internett-abonnement 


Inneholder de 
nyeste titlene: 

Daggerfall 
Timegate 
Witc haven 
Entomorph 
TekWar 

Thunderhawk 2 

Zoop 

Warcraft 

TimeOff 

BackPacker 

Napoleon 


Inneholder 
også filmer: 

Desperado 
Ghost in the Shell 
Shattered Nations 
Killer Instinct j 

Yoshis Island / 
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f Dette bladet selges 
med CD-ROM! 


CD-ROM utgave 
Nr. 10 Jul/Nyttår 1995 

Kr 79,- 


Mangler CD-ROMen? 

Kontakt din bladforhandler 
eller ring oss. 

(Gjelder kurt løssalg.) 


9 770803 674043 


































COHPUTERS 

llfl 


BEDRE, RASKERE, BILLIGERE ... 

IDV COMPUTERS , ET KVALITETS¬ 
PRODUKT OGSÅ FOR DE KRESNE! 


IDV Pentium-Triton - Bygget for fart! 

IDV PC'er er produsert for å oppnå toppresultater- Uansett hvilke applikasjoner du kjører. Alle modeller 
benytter det nyeste og beste på markedet, og har gode utbyggingsmuligheter. Hovedkortet med Intel 
Triton Chipset støtter både Pipeline burst cache og EDO-ram, som gir enorme ytelsesforbedringringer. 
EIDE harddisk-kontroller og EIDE harddisker som støtter PlO-mode 4 er også standard. Kjøper du en 
IDV computer kan vi garantere deg at du vil bli fornøyd. 


3 års garanti! 

Som en ekstra trygghet for deg, leveres IDV PC'er med 3 års full garanti. 

Gratis telefonsupport! 

Industridata Vest gir deg fri telefonsupport på IDV PC'er i hele produktets levetid. 

Gratis frakt på IDV PCer! 

Det blir ikke lagt til frakt eller gebyrer i prisen, eventuell frakt betales av Industridata Vest. 


IDV Pentium-Triton spesifikasjoner: 

Prosessor: Intel Pentium 75/90/100/120/133 max 200MHz + P6 overdrive 

Hovedkort: Intel Triton PCI chipset, AWARD Plugg and Play Flash BIOS 

Kortplasser: 4 PCI og 4 ISA 

Ram: 8MB EDO ram, utbyggbar til 128MB, 4 SIMM sokkler 

Cache: 256kb, eller Pipeline burst cache 256/512kb (30% bedre ytelse) 

EIDE-kontr.: Støtter PlO-mode 1,2,3 og 4 og DMA busmastering (22MB/s) 

Harddisk: 540MB Quantum FB PIO mode 4. (gir 3,3MB/s i Norton Sl) 

Grafikkort: ATI Mach64 eller Matrox Millennium (Best i test, se prisliste) 

Utganger: 2 ser. uart 16550, 1 par. enhanced og PS/2 musutgang 

Kabinett: Minitower, 220W, temp. reg., stillegående vifte 

Tastatur/mus: KeyTronic Win95 tastatur og Logitech kvalitetsmus 




IDV Pentium-Triton P75 MHz 9 . 990 ,- 
IDV Pentium-Triton P90 MHz 10 . 990 ,- 
IDV Pentium-Triton Pl 00 MHz 11 . 300 ,- 
IDV Pentium-Triton Pl 20 MHz 11 . 000 ,- 
IDV Pentium-Triton Pl 33 MHz 13 . 400 ,- 


Pentium - Multimedia 


IDV Pentium-Triton 100 MHz 


* Pipeline Burst Cache • 16MB EDO-RAM 
»1080 MB Quantum Fireball 

► Matrox Millennium, 2MB W-RAM, PCI (verdens raskeste Windows aksellerator) 

► 16 bits Soundblaster med ASP 

* 4xSpeed CD-ROM 

* Stereo Høyttalere og Mikrofon 

* 15" ADI MS-4V Monitor 

► Windows -95 N CD 

* CD titler som er inkludert: 

► MS Publisher • MS Golf 

► MS Publ. DesignPack • PS Win skatt 

' MS Works • PS Consolid 

► MS Scene • PS CrossRec 

* MS Encatrta -95 • PS Tipp Win 


26 . 000 ,- 


• MS Cinemania -95 

• MS Bookshelf 

• MS Ancient Lands 

• MS Musical Instrument 

• MS Dangerus Creatures 

• Images Sound & Effects 

• Creative Ensemble 

• Creative WaveStudio 

• Soundole 

• Mosaic, voice/text assist 


Sett sammen din egen konfigurasjon: 

Intel Pentium 75, 8MB ram, 540MB Enhanced IDE 

X 

Pris 

9.990,- 

Intel Pentium 90, 8MB ram, 540MB Enhanced IDE 


10.990,- 

Intel Pentium 100, 8MB ram, 540MB Enhanced IDE 


11.300,- 

Intel Pentium 120, 8MB ram, 540MB Enhanced IDE 


11.800,- 

Intel Pentium 133, 8MB ram, 540MB Enhanced IDE 


13.400,- 

256kb Pipeline burst Cache (inntill 30% bedre ytelse) 


750,- 

Fra 8MB til totalt 16MB EDO-ram 


2.590,- 

Fra 8MB til totalt 32MB EDO-ram 


5.990,- 

850MB Quantum Trailblazer PlO-mode 4, 128k. 11 ms 


400,- 

1080MB quantum Fireball PIO- mode 4, 128k. lOms 


800.- 

Adaptec 2940 Fast SCSI-2 PCI-kontroller 


1.975.- 

1080MB quantum Fireball Fast SCSI-2, 128k, lOms 


1.495,- 

2150GB Quantum CA Fast SCSI-2, 512k, 8ms 


4.990,- 

ATI Gaphics Xpression 64, 2MB DRAM, Mach64, PCI 


390,- 

ATI Graphics Pro Turbo, 2MB VRAM, Mach64, PCI 


1.490,- 

Matrox Millennium, 2MB W-ram,(testvinner i alle tester) 


1.800,- 

Conner/IOMEGA Backup 420MB 


1.390.- 

Conner/IOMEGA Backup 800MB 


1 690,- 

Aztech 2 x CD-ROM, 16bit lyd, høyttalere, 2 cd-titler 


1.290,- 

MM-kit, CD-ROM 4x, 16 bit lyd, 80W høyt. 


2.490,- 

Creativ Home CD16 4x speed multimedia kitt 


3.390,- 

NEC 4 x Speed 600kb/s 230ms 


1.450,- 

Toshiba 4 x Speed 600kB, 150 ms, (intern) IDE 


1.590,- 

Toshiba 4 x Speed 600kb/s, (intern) SCSI 


1.890,- 

SoundPower Pro 16, MediaVision JAZZ 16 chipset 


490,- 

Creativ Sound Blåster AWE32 VE 


1.575.- 

Sound Blåster 16 Value Edition 


980,- 

80W høyttalere m/forst. og int. 220V spenningsomf. 


590,- 

120W høyttalere m/forst. og int. 220V spenningsomf. 


750,- 

MS-Windows 95 


950,- 

DOS 6.22 og Windows 3.11 for Workgroups 


870,- 

MS WORKS 3.0 Norsk 


500,- 

Canon BJ-200ex blekkskriver, NYHET! 720 x 360 


2.310,- 

Canon BJC-4000 Fargeskriver, 720 x 360 


3.190,- 

HP DeskJet 850,600x600 


4.890.- 

Epson Stylus Color II, 720 x 720 


4490.- 

Panasonic 6100 GDI Laser, 300x300, Best i Test 


4.190,- 

Brother WL660, GDI Laser, 600x600, 6 sider/min. 


5.150,- 

Brother HL660, 2MB GDI Laser. 600x600, 6 sider/min. 


6.490,- 

Fra Minitower til Miditower 


345,- 

Fra Minitower til Maxitower 


495.- 

14" Acer, overscan 


1.990,- 

14" ADI, MS-3V/LR, Overskan, prosessorstyrt 


2.600,- 

15" ADI, MS-4V/LR, Overskan, prosessorstyrt 


3.400,- 

17" ADI, MS-5AP/LR, Overskan, prosessorstyrt 


6 100- 


Sum for din konfigurasjon ink. mva. 

























































Multimedia 

| Aztech 2xCD-R0M, 16bit lydkort, høytt., 2 cd-titler 

1.290,- 

MM-kit, CD-ROM 4x, 16bit lydkort, 80W høytt. 

2.490,- 

Creative Home CD16 4x speed MM-kit 

3.390,- 

NEC 4x CD-ROM, 600kb/s, 230ms med lyd/IDE kabel 

1.450,- 

Toshiba 4x CD-ROM, 600kb/s, 150ms, IDE 

1.590,- 

Toshiba 4x CD-ROM, 600kb/s, SCSI 

1.890,- 

I SoundPower Pro 16, MediaVision lydkort 

490,- 

Creativ Sound Blåster AWE32 VE 

1.575,- 1 

Sound Blåster 16 Value Edition 

980,- 1 

Sound Blåster 16 Vibra 

750,- 1 

80W høyttalere m/forst. og int. 220V 

590,- 1 

120W høyttalere m/forst. og int. 220V 

750,- I 

Memory 

4MB, 32bit, 72pin 

1.290,- 1 

4MB, 32bit, 72pin EDO 

1.450,- 1 

8MB, 32bit, 72pin 

2.390,- 1 

8MB, 32bit, 72pin EDO 

2.790,- 1 

16MB, 32bit, 72pin 

4.300,- I 

16MB, 32bit,72pin EDO 

Ring! 1 

1 MB 30pin 

365,- I 

1 4MB 30pin tilbud! 

1.200,- I 

Skrivere 

Canon BJ-30 blekkskriver, 720x360 DPI 

1.990,- 1 

Canon BJC-70 Fargeskriver, 720x360 DPI 

2.990,- 1 

Canon BJ-200ex blekkskriver, Nyhet! 720x360 DPI 

2.310,- 1 

I Canon BJC-4000 Fargeskriver, 720x360 DPI 

3.190,- 1 

HP Deskjet 850, 600x600 DPI 

4.890,- 1 

Epson Stylus Color II, 720x720 DPI 

4.490,- 1 

Panasonic 6100, GDI Laser, 300x300, Best i Test 

4.190,- 1 

Brother WL600, GDI Laser, 600x600, 6 sider/min 

5.150,- 1 

Brother HL600, 2MB GDI Laser, 600x600 

6.490,- 1 

Monitorer 

14“ Acer, overscan 

1990,- 1 

14" ADI, MS-3V/LR, overscan, prosessorstyring 

2600,- 1 

15" ADI, MS-4V/LR, overscan, prosessorstyring 

3400,- 1 

15" Sony, 15SF1, overscan, prosessorstyring 

4.900,- 1 

17" ADI, MS-5AP/LR, overscan, prosessorstyring 

6.100,- 1 

17" Sony, 17SF1, overscan, prosessorstyring 

9.000,- 1 

Tastatur, Mus og Joystick 

Keytronic KT-2000 Win95 Tastatur 

390,- 1 

MS-Mus Defender/Carrera, Seriell/PS/2 

310,- 1 

Logitech kvalitets Mus 

160,- 1 

Logitech WingMan Extreme 

495,- 1 

Gråvis Phoenix 

1.295,- 1 

Thrustmaster F-16 FLCS 

1.295,- I 

I Thrustmaster WCS Mark-ll 

650,- I 


Harddisker 

1 540MB Quantum Fireball 128k, lOms, PlO-mode 4 

1.490,- 

1 850MB Quantum TB 128k, 11 ms, PlO-mode 4 

1.725,- 

1080MB Quantum Fireball 128k, lOms, PlO-mode 4 

2.200,- 

1620MB Western Digital 9ms, 64k, PlO-mode 4 

3.500,- 

1080MB Quantum Fireball 128k, lOms, Fast SCSI-2 

2.985,- 

2150MB Quantum CA 512k, 8ms, Fast SCSI-2 

6.500,- 

Backup 

lomega/Conner 420MB QIC-80 m/1 tape, intern 

1.390,- 

lomega/Conner 800MB QIC-80 m/1 tape, intern 

1.690,- 

lomega/Conner 420MB QIC-80 m/1 tape, ekstern 

2.890,- 

lomega/Conner 800MB QIC-80 m/1 tape, ekstern 

3.200,- 

Iomega 3200 Travan 3.2MB komprimert intern 

3.590,- 

Iomega ZIP Drive, 100MB SCSI- ekstern 1,6MB/s 

2.100,- 

Iomega ZIP Drive, 100MB Paralell port 

2.100,- 

100MB Plater til ZIP Drive 

160,- 

SCSI kontrollere 

1 Adaptec 1505kit Fast SCSI-2,16bit ISA m/kabel 

490,- 

I Adaptec 1515kit Fast SCSI-2,16bit ISA m/bios 

865,- 

I Adaptec 2940 Fast SCSI-2, 32bit PCI 

1.970,- 

FutureDomain Fast SCSI-2, 32bit PCI 

1.200,- 

Hovedkort 

486 PCI, 128k, 3,3V og 5V, EIDE, I/O og floppy 

1.200,- 

Pentium 75-200MHZ, 256k 4PCI, 4ISA, EIDE mm. 

1.990,- 

Pentium som over m/256k Pipeline burst Cache 

2.750,- 

Prosessorer 

Intel 486DX2-66MHZ, 5V 

925,- 

Intel 486DX4-100MHz 3,3V 

735,- 

AMD 486DX4-120MHz 3,3V 

1.020,- 

Intel 486DX2-66MHZ, 5V Overdrive 

1.190,- 

Intel 486DX4-75MHZ, 5V Overdrive 

1.275,- 

Intel 486DX4-100MHZ, 5V Overdrive 

1.650,- 

Intel Pentium Overdrive 83/33 

2.390,- 

Intel Pentium 75MHz 

1.800,- 

Intel Pentium 90MHz 

2.690,- 

Intel Pentium 100MHz 

2.960,- 

Intel Pentium 120MHz 

3.530,- 

Intel Pentium 133MHz 

5.140,- 

Skjermkort 

Diamond Stealth64 1 MB DRAM 

1.250,- 

ATI Graphics Xpression (Mach64) 1MB DRAM 

1.190,- 

ATI Graphics Xpression (Mach64) 2MB DRAM 

1.575,- 

ATI Pro Turbo Mach64 2MB VRAM oppg. til 4MB 

2.690,- 

Matrox Millennium 2MB WRAM 

2.990,- 

Matrox Millennium 4MB WRAM 

4.490,- 


1 ^55 31 30 OO 

i 

Industridata 

\ Tel 55 31 30 00 

^ 9 / Vll.ol Fax 55 31 1530 

Alle priser er oppgitt ink. mva. Det tas forbehold om pris¬ 
endringer og feil. Dersom bestilt vare ikke hentes på posten, 
eller returneres uten gyldig grunn eller avtale med oss 
belastes kjøper med 15% av kjøpesummen. 







i HOMEPAGE 


Godjul 
og godt nyttår! 

D ette er GIGAs nyttårsnummer, og vi feirer 
det nye året med å forbedre oss kraftig! 
Warp Magazine er nå gått inn som en del av 
GIGA, derfor er bladet utvidet en god del. 
Denne utvidelsen fyller vi i første rekke med 
spilltester. På spillsiden dekker vi nå alle de 
heiteste formater: PC, Amiga, SNES, Ultra 64 
og Sony Playstation! 

Hva betyr dette for våre PC-leserc? Sjansen 
til å holde seg totalt oppdatert på spillsiden er 
nå komplett. Som vi alle vet hopper spill mek 
lom formater, og de virkelig gode titlene 
dukker opp på de fleste maskiner. Nyheter på 
Sony Playstation kan i morgen finnes til PC, og 
omvendt. Med GIGA får du nå oversikten! 
Mange av våre Amiga-lcscre vil nok føle seg litt 
snytt over at vi har såpass lite Amiga-stoff 
denne gangen. Vi beklager dette, men 
unnskylder oss med at informasjonsnettverket 
ikke er kommet skikkelig opp på Amigafronten 
ennå. I løpet av de siste dagene har vi mottatt 
mye stoff fra Amiga-leverandørene, og dette vil 
bli testet i neste nummer. 

For å fortelle litt ellers om framtiden, det er 
jo så populært når man går inn i et nytt år, så er 
planen at vi utvider bladet enda mer. Der har vi 
et fint nyttårs-forsett? Enda tykkere GIGA... 
Skriv til oss, eller send e-mail til giga(h giga.no. 

Claus Grovdal 
Ansvarlig Redaktør 

Utgiver: 

GIGAs 

Hegdehaugsvn. 24, 

0352 Oslo. 

Telefon: 22 60 44 07. 

Fax: 22 60 44 94. 

Daglig Leder: 

Assisterende redaktør: 

Layout og formgivning: 

Markedsansvarlig: 

Redaksjonskonsulent: 

Abonnementsavd: 

Foto: 

Bidragsytere i dette nummeret: Tonny Espeset - 
Egebart - Vegard Svingen - Geir Stensrud - 
Snau - Tom Swift - Finn E. Gundersen - 
Håvard Sjøvoll 

Trykk: 

Moltzau Trykkerier as 

Distribusjon: 

Narvesen Distribusjon 

Vi takker Akers Mic, AddOn, BMG Interactive, Scandina¬ 
vian Computers, Brio, Egmont, Microsoft og Compo Data 
for utlån av programmer og spill til våre tester. 

Vi tar ikke ansvar for eventuelle trykkfeil i bladet. 

Alle vedleggsdisketter og CD-ROM er sjekket med de 
nyeste viruskillere for både PC og Amiga. Hvis det mot all 
formodning skulle finnes virus på diskettene som de 
beste viruskillere på markedet ikke finner, kan vi ikke 
være ansvarlige for dette. 


Andreas Røkke 
Bjørn Tore Øren 
Vidar Martinsen 
Håvard Nilsen 
Hugo Østerberg 
Wenche Martinsen 
Michael Andersen 



Nintendo fastsetter 
en dato for lanserin¬ 
gen av Ultra 64, og 
benytter samtidig 
anledningen til å 
sette Playstation i 
perspektiv. 

side 8 



Napoleon hjelper 
Infogrames til å 
markere seg som 
sterke aktører på 
multimedia- 
markedet. 

side 34 



Hva skjedde egentlig 
i ’95, og hva skjer i 
' 96? GIGA finner en 
sammenheng 
mellom Pentium og 
Ferrari... 

side 16 



Navigator er Nortons 
debut på Windows 
95. 

Hvordan har de greid 
overgangen? 

side 38 




















HOMEPAGE 


Silver Surfer byr nok 
en gang på den 
defintive nettguiden. 
Farvannet mellom 
Tyra Banks og Gale 
Vitenskapsmenn 
kartlegges. 

Side 28 



Internett truer med å 
skape en kløft 
mellom fattig og rik. 
Kan vi unngå at info- 
banen blir en 
lekegrind for eliten? 

side 24 



th Afrlcan WWW servers 
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WARP 

M A G A Z I N E 


WARP er nå en del 
av GIGA. Sjekk ut 
siste nytt på spill- 
a ren aen. 

side 52 




NHL '96 ■ Har det beste blitt bedre? 




IGA på Internett! 


GIGAs Homepage: 

http://www .giga.no/giga 

E-mail adresse: 

gigaøgiga.no 


Ta deg også en tur innom våre sider hos Origo/Spinn på 

http://www.origo. telenor.no 
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NYHETER 


Trang fødsel for 
Pentium Pro 

I ntel overrasket alle ved å lansere Pen¬ 
tium Pro før tidsskjema, men det tok 
ikke lang tid før feilmeldinger begynte å 
tikke inn. Konkret informasjon er 
vanskelig å oppdrive, men ryktene vil ha 
det til at Compaq fant visse feil ved hov¬ 
edkortet og nå nekter å ta imot så mye 
som en eneste Pro-enhet før Intel har ry¬ 
ddet opp i saken. Det er hovedsakelig 
ved server-operasjoner at feilen gir ut¬ 
slag, og selv om Intel har innrømmet sin 
brøde og lovet bot og bedring, er det 
også noe kjent ved måten de har 
bagatellisert problemet på; hvem husker 
vel ikke den berømmelig flyttallsaffæren 
fra i sommer? 

Nå er det neppe noen tilfeldighet at 
det er akkurat Compaq som her går til 
angrep på Intels nyeste flaggskip: Com¬ 
paq er nok blant de som er lei av Intels 
dominerende stilling i markedet, og 
maskinprodusenten har benyttet enhver 
anledning til å gi varme støtteerk¬ 
læringer til konkurrerende løsninger 


som f.eks. Cyrix’ 586/686-serie. Cyrix 
har forøvrig nylig sluppet sin 686-proses- 
sor løs på markedet. Målingene viser en 
ytelse på høyde med Pl33, og det skal bli 
spennende å se hva produktet vil selge 
for her hjemme. 

Ellers kan nevnes at AMD har fusjon¬ 
ert med Nex-Gen. Sistnevnte leverte 
allerede for et drøyt år siden et glim¬ 
rende Pentium-alternativ, Nx586, som 
til tross for utmerket ytelse vel ikke tok 
helt av - ihvertfall ikke her til lands. Noe 
av problemet har vel ligget i dårlig dis¬ 
tribusjon og støtte i markedet, men 
dette bør bedre seg når prestisjetunge 
AMD er med på laget. AMD har på sin 
side vært lovlig treige med å ferdigsstille 
sin egen neste-generasjonsprosessor (ar¬ 
beidstittel K5), og selskapets nye 
486/120Mhz-chip er vel like mye som 
noe annet et forsøk på å vinne tid. Det 
betyr dog ikke at chipen er ubrukelig, 
ifølge AMDs egne målinger gir proses¬ 
soren omlag 10% høyere ytelse enn en 
Pentium 75, og vel verdt markedsprisen 
på 1000 kr. (/hh) 



Ultra 64 - Spillene 
er på vei! 

N intendo har lettet litt på sløret, og 
GIGA presenterer her noen av tit¬ 
lene som ventes ferdig ved lanseringen 
av Ultra 64. Det hele ser svært så spen¬ 
nende ut, og grafikk-kvaliteten virker 
enorm. Kanskje mest spennende er 
Super Mario 64 (arbeidstittel) med den 
kjente og kjære helten. Ellers legger vi 
spesielt merke til Star Wars: Shadow of 
Empire fra Lucas Arts, og Super Mario 
Kart. Sistnevnte er Mario i Go-kart! 
Andre tider som Nintendo snakker 
varmt om, er Star Fox 64, Buggy Boogie 
og Body Harvest. GIGA kommer tilbake 
med full rapport så snart vi vet mer... 




• x**i 



Polaroid med ny 
filmprinter 

N å introduserer Polaroid en ny 
printer. ProPallette 8000 er en 
digital filmprinter for produksjon av 
bilder fra datamaskin. ProPallette er 
kompatibel med både Macintosh og 
Windows operativsystemer, og pro¬ 
duserer bilder i 24bit med en fargepre- 
sisjon på 36bit pr. pixel. Maskinen 
kommer komplett med et 35mm kam¬ 
era. På et 20 karakterers LCD display 
vises nødvendig informasjon som 
filmhastighet, antall bilder igjen på fil¬ 
men, oppløsning og eksponeringstid. 
ProPallette kobles til enten parallell- 
port eller SCSI port. Den støtter 
nettverk via Polaroid Palette for Mac, 
og Zenographic SuperPrint for Win¬ 
dows. Plug-in moduler for Adobe Pho¬ 
toshop er inkludert i programvare 
kif ene både for Mac og Windows. Og 
hvor mye koster så dette vidunderet? Vi 
hjemmedatabrukere kan se langt etter 
den, for 95.000 kr. er det vel ingen av 
oss som har? 



GIGA på Origo! 

N å kan alle med Internett-tilgang 
sjekke siste nytt fra GIGA på 
Origo/Spinn. I samarbeid med Te¬ 
lenor har GIGA nå fått et eget spill- 
område, der vi presenterer heite ny¬ 
heter på spillfronten, og de beste 
lenkene i landet. Nyhetsdelen av Giga- 
Zone vil oppdateres ukentlig, og det 
planlegges konkurranser, artikler og 
mye annet. Ta deg en tur innom 
Origo/Spinn - GigaZone neste gang 
du er ute på bølgene! 
http://www.origo.telenor.no/ 
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AKTUELT 


Ultra 64 

En hel generasjon bedre? 

Nintendo har utsatt sin Ultra 64 flere ganger. Nå er mai ’96 nevnt som neste deadline, og 
det synes sikkert at maskinen kommer i løpet av vårsesongen. Hva betyr dette for konsoll- 
markedet i Norge? Vi oppsøkte Unsaco, mangeårig importør av Nintendo, for å høre deres 
versjon. 


Bjørn Tore Øren 


E gmont importerer Sony Playstation 
til Norge, og har markedsført 
denne maskinen kraftig siden sep¬ 
tember. Enkelte har derfor hevdet at 
slaget om konsoll-markedet allerede er 
vunnet. Og at PlaySation etablerer seg 
som eneste alternativ for ’ neste gen¬ 
erasjons’ spillunderholdning. Finn Eirik 
Larsen, markedssjef på Unsaco, er av en 
annen oppfatning: 

- Vi er positive til at det er flere om 
beinet på konsoll-markedet i Norge. Flere 
aktører må til for å bygge et totalmarked 
og Nintendo har vært litt alene på kon¬ 
soller i Norge, med en andel på 70-75% 
Dessverre ser ikke Sony ut til å by på den 
krafige drahjelpen vi etterlyser i kampen 
mot PC. Vi er, for eksempel, alt annet 
enn imponert over kvaliteten på spilltit- 
lene som finnes til Playstation. 

Larsen mener at, selv om Sony’s maskin 
er kraftigere enn sine konkurrenter idag, 
vil den få store problemer når Nintendo 
lanserer sitt 64-bits vidunder i 1996: 

- Pål Byberg og Egmont (se: GIGA 
9/95) må ikke gå i den fellen å tro at 
maskinen vi kommer med er i samme 
generasjon som Playstation. Ultra 64 blir 
den virkelige ’neste generasjonen’, og 
lanseres sammen med 15-20 spill som 
matcher maskinvaren. Kunden, på sin 
side, må ikke la seg forføre av 
besnærende uttalelser fra Sony, men ha is 
i magen og være klar over hva som kom¬ 
mer neste år. 

Kunstpause ? 

Nintendos offisielle forklaring på hvorfor 
det drøyer med Ultra 64, er at spillbasen 
ikke utnytter maskinen godt nok. Man 
har derfor valgt å la utviklerne, både in¬ 
ternt i Nintendo og hos lisensholdere, få 
bedre tid til å lære seg maskinen. "Å 
lansere fremtidens spillmaskin med for¬ 
tidens spill er uaktuelt" sa Hiroshi Ya- 
mauchi, toppsjef hos Nintendo, under en 
pressekonferanse nylig. Og selskapet har 
alltid vært opptatt av å basere sine 



Finn Eirik Larsen regner Ultra 64 som et 
sterkere kort enn Playstation. 


utgivelser på en solid grunnmur av spill. 

-Ultra 64 kommer i mai, og den kom¬ 
mer sterkt. Med en kraftigere maskin og 
garantert bedre software enn konkur¬ 
rentene, vil vi gjøre en utrolig god jobb i 
1996. Egmont uttaler at Nintendo er 
forsinket og at det ikke er plass til flere 
maskiner. Vi mener at det er Playstation 
som er for sent ute, når den lanseres bare 
et halvt år før Ultra 64. Noen få tusen 
Sony maskiner vil nok bli solgt, men vi 
kommer til å bite skikkelig fra oss. Og 
satser på å beholde vår høye marked¬ 
sandel. 


noen spesiell stagnasjon etter at Playsta¬ 
tion kom. Snarere tvert imot. På Hjem & 
Fritid messen nylig, var det vi som hadde 
de lengste køene: Spill som Killer In- 
stinct, Doom ogYoshi’s Island trekker 
fortsatt folk til SNES-plattformen. 

Nintendo er, som dere forstår, høyst 
oppegående i Norge. Betrygget om dette, 
avsluttet GIGA med noen raske spørsmål: 

Benekter du å ha sagt "Ifølge Sony er det 
knapt plastråstoffer nok i verden til å 
dekke etterspørselen etter Playstation"? 

- Nei det har SONY aldri sagt. Det var 
bare harselering fra min side over 
krisemaksimerings-teorier fra Sony. 

Har du en Playstation hjemme? 

- Nei. Har ikke fått noen fra Sony. 

Hater du Sony og Pål Byberg? 

- Nei, på ingen måte. Jeg og Pål i Sony 
har stadig en god tone. 

Hvor mye vil Ultra 64 koste? 

- Utsalgsprisen vil ligge mellom kr 
2500 og 3000. Ultra 64 blir betydelig 
krafigere enn Playstation, og billigere. 



Fortsatt liv i forrige gen¬ 
erasjon? 

Unsaco mener at det ikke er noen grunn 
til å avskrive SNES, og at denne bestsel¬ 
geren fortsatt har gode 
år i seg. Larsen mener at 
SNES og Playstation 
henvender seg til 
forskjellige segmenter 
av markedet, blant 
annet på grunn av pris¬ 
forskjellen. 

-Jeg reagerer på ut¬ 
talelser fra Pål Byberg, 
produktansvarlig hos 
Egmont. Han sier at sal¬ 
get av 16bit har stoppet 
opp, men hvor han har 
dette fra vites ikke. 

Maskinsalget vårt har 
øket med 20% siden i 
5 or, og vi har ikke hatt 


Sega ligger brakk i Norge. Noen ut¬ 
talelser? 

- Saturn er en bra maskin. Spennende 
å se om den kommer til Norge! ■ 


Larsen tegner og forklarer. Han ser ingen grunn til at Unsaco , 
som er norsk Nintendo-importør, bør bekymre seg. 
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I slutten av november, på den årlige Shoshinkai-messen, viste Nin¬ 
tendo fram sin Ultra 64. - Ekte 64bits spillteknologi, utviklet i samar¬ 
beid med trollmennene Silicon Graphics. Første salgsdag blir 21. april 
1996 i Japan, mens lanseringen i Europa er satt til måneden etter. I 
motsetning til andre produsenter av 'neste generasjons ' maskiner, velger 
Nintendo å beholde cartdriges(kassetter) som lagringsmedium. Dette 
betyr høyere pris på spill, men også at brukeren slipper å vente på ned¬ 
lasting. Ultra 64 har spesifikasjoner som bør få markedet til å vente i 
spenning - blant annet en klokkefrekvens på 93.75 MHz. 



Kvaliteten på spill har alltid solgt maskiner for Nintendo. Man kan 
spørre seg hvor den japanske giganten hadde vært idag uten 
Zelda, Donkey Kong og, spesielt, Super Mario: En Nintendo-lanser- 
ing uten vår italienske venn er utenkelig. Denne gang har Super 
Mario 64(arbeidstittel) lagt sine beskyttende vinger over Ultra 64. 
Spillet ble vist fram i en halvferdig versjon på Shoshinkai-messen 
og overbeviste stort. 


i 

h 

nwfoj I 



Håndkontrollen til Ultra 64 er alt annet en konvensjonell. Den 
gir deg full 3D-kontroll over karakterer på skjermen ved at sen¬ 
sorer leser tommelens(l) bevegelser. Dette fungerer visstnok ut¬ 
merket i alt fra bil- til golf spill. Kontrollen er også programmer- 
bar og kommer komplett med en minnepakke. 
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AKTUELT 


Internett blir 

Framtidens Fjernsyn 

Og føljetongen Internett på tekst-tv fortsetter. Infohungrige 
kan nå glede seg over en kombinert World Wide Web og 
tekst-tv-løsning. 



Når nytt møter gammelt: Tekst-tv blir bestefars vindu mot internett. 


Geir Stensrud 


T elenor og TV Norge kan, som de 
første i verden, tilby World Wide 
Web-sider også for dataløse indi- 
vider. Du taster inn et tresifret nummer 
på fjernkontrollen og værsågod: Origo, 
Yahoo eller Infoseek. Bestefar sørfer. 
Bestemor forskrekkes. 

Sider fra Internett blir plukket ut til en 
tekst-tv-versjon. Visuelt sett blir det fattig- 
mannsversjonen av Internett minus hy- 
pertekst. Men tekst-tv og fjernsyn kan i 
fremtiden implodere inn i et univers på 
størrelse med Internett selv. Nye 
navigeringsmetoder loves snart. Da kan 
man benytte tekst-tv-kontrollen dl å nav¬ 
igere via hyperteksdenker, det blir spen¬ 
ning på tv-apparatet i heimen. Det beste 
er selvsagt å være på Internett pr. data, 
men har du forsøkt å få faren din dl å 
skjønne konseptene rundt elektronisk 
post? Og ønsker du virkelig at det skal 
skje? Kanskje det er bedre at far får nav¬ 
igere nettet som en utvidet del av fjern¬ 
synet, nær kaffekoppen og vante, trygge 
omgivelser. 

Mediesammensmelting 

Vi kan ane flere likheter mellom fjernsyn 
og datamaskin, bortsett fra det faktum at 
begge disse mediene primært består av 
firkantede skjermer. Eneste forskjell på 


lang sikt er at far sitter lengre unna bok¬ 
sen enn deg. - Ikke fordi han er fornuftig 
og vil unngå skjermstråling, det er en. 
vane opparbeidet omtrent fra tidenes 
morgen. Det finnes andre forskjeller, 
men ikke mange. 

Sammensmeltingen av medietyper fra 
telekommunikasjon til kringkasting er 
nært forestående. Deregulering - uansett 
hva mam måtte politisk mene om det - vil 
føre til at det kommer et knippe nye ak¬ 
tører på banen. I praksis betyr 
det at alt fra NSB til Janco vil 
kunne komme til å tilby "inter¬ 
aktiv tv" - en fin term som kan 
oppfattes som noe av en selv¬ 
motsigelse - men mer seriøst: 
Internett formidlet over ka¬ 
belfjernsyn. For de som er 
opptatt av å leve digitalt som 
livsstil, betyr det haugevis av 
nye informasjons- og under- 
holdningstilbud. Samt mange 
nye artige forsøk på å presse 
inn interaktiv reklame, som 
bebudet av unge menn med 
kreative brilleglass og spesielle 
slips. 


Solstad Wired 

Internett beveger seg en anelse hurtig for 
Dag Solstad. Lettere overveldet tente han 
seg en røyk og ga sine kommentarer til 
Aftenposten og P2 etter en times bom¬ 
bardement fra litteraturinteresserte på 
nettet. Solstad svarte villig vekk på 
spørsmål om CD-ROMen sin - "du har jo 
blitt en monumental forfatter Solstad!" - 
og vedrørende hva han skulle gjøre når 
hans lesere, primært danske kvinner, beg¬ 
ynner å kommentere bøkene hans via 
elektronisk post. For oss på Spinn var det 
hyggelig å konstatere at man, på tross av 
en noe fragmentert debatt, faktisk kan 
benytte nett-prat til noe mer dypt¬ 
pløyende enn koseprat. 

Mens vi snakker om sjekking. Unyttige 
Internett-bøker er høyt på min personlige 
liste over unyttige trender. Smak på titler- 
som for eksempel Love Bytes eller 
net.sex. Til forleggere: Vi samler på rare 
Internett-bøker hos Spinn og GIGA, så 
bare fortsett å sende dem inn. The Inter¬ 
net Voyeur var et foreløpig høyde¬ 
punkt. ■ 



Fjernsynsguru David Frost og databaron Bill Gates. Om 
kort tid vil herrenes medier smelte sammen. 


±o 
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MASTERS - billig på 
Amiga og PC-produktor 


Tegnforklaring: A = Amiga, PC-A = PC og Amiga, PC=PC, CD32=CD32 

BACKUP _ 

Conner DC2000 mt/eks 420MB1190,-/ 2690,-800MB1690,-/2890.- PC-A 


Conner DC2000 intern 1,7GB Qic80W 2540,- PC-A 

Conner DAT SCSI-2 intern 2-4GB 7380,-, 4-8GB 8290.- PC-A 
HP Jumbo 350/1400MB Intern 1290,- / 2990,- PC-A 

HPTrakker 350/700MB Ekst. 2290,-/ 2940,- PC-A 

Tape 250/350/525/700/1200MB 89.-/119,-/159.-/169,-/239,- PC-A 


Video Backup PC 490,- Bruk videospilleren til backup TILBUD PC 
Video Backup Syst.690,- phono/Scart 200MB på videotape A 

BILDE, LYDOGVIDEOREDIGERLNG 


Vi har genlocker i alle prisklasser fra ca 1500 kr. Ring for liste PC-A 

Aura 969,-12-bit stereo sampler for A600/1200(PCMCIA) A 

Digitizer PC Tablet 12x12 4990,- Digitaliseringsbord PC 

GVP G-LOCK 2900,- Genlock A 

Megalosound 429,- 8-bit sampler A 

One Stop Music Shop 6990,- Amigasynth, 16-bil MIDI A 

Pro Midi Interface 290,- 1 inn. 1 gjennom, 2 ut A 

Rombo Vidi-12 v2.0 990,- AGA Inklusive splitter A 

Rombo Vidi-24RT 2390,- Vidi-24RT Pro 3590,- A 

Tabby 790,- Digitaliseringsbord A 

Vidi-PC 12/24 1795,-/3590,- 24-bit,16,7mill farger, 256 gråtoner PC 
VLab, ekstern 3090,- VLab Y/C, ekstern 3790,- A 

VLab Motion 10900,- Proff videoredigering A 

YC Genlock 3990,- (Electronic Design) A 

Be om komplett musikk-prisliste.for PC eller Amiga 


BØKER _ 

Vi har stort utvalg i engelske og danske Amiga og PC bøker. 

Be om egen bokliste. Kun et lite utvalg er med i annonsen. 

Amiga Assembler Ins & Out 209,- 68000 Assem språk A 

Amiga Hardware Reference Manual 299,- 3rd edition A 

Mastering Amiga Arexx 299,- A 

Mastering Amiga C 299.- A 

Rom Kernel Devices 299,- I ncludes&Autodocs 399,- A 

Libraries 349,- A 

CD-ROM og KONTROLLERE _ 

GOLDSTAR 4x intern ATAPI 1340,-600kb/s 220ms PC 

NEC 4x 1440,- 4x.intem, IDE, 340,-kontroller/kabelkit PC 
NEC 6xi 3990,- 6x,intern, 5490,- ekstern SCSI PC 

Pioneer 4x ATAP11690,- 614kb/150ms PC 

Pioneer 2190,- 4,4x intern, 676kb/s. 150ms PC 

Sony CDU-76E, 4x, ATAP11740,- 684kb/s 250ms PC 

Sony CDU-76S, 4x, SCSI-2 1940,- 684kb/s 190ms PC 

Toshiba kabinett for ekstern CD-ROM 1190,- PC-A 

Toshiba XM5302B 1490,- 4x, intern, 600kb/s, 150ms, IDE PC-A 

Toshiba XM5301B 2090,- 4x, XM3601B 2990.-4,4x SCSI-2 PC-A 

Toshiba XM3701B 3590,- 6.7x SCSI-2 PC-A 

CD-ROM kontroller 1290,-A1200 A 

Future Domain E-IDE CD-Rom kontr 290,- PC 

CD-ROM brennere fra Philips og Sony RING PC-A 

DISKETTSTASJONER 

Ekstern DD drive 619,- til alle Amigaer A 

Ekstern HD drive 940,- til alle Amigaer A 

Intern A500 540,- A600/1200 640,- A2000 640,- A 

HD-Drive intern Al 200 940,- A 

Citizen 5,25" 1,2MB 419,- leser også 360kb PC 

Sony 3,5" 269.-1,44MB PC 

EMULATORER _ 

PC-task v3.1 790,-PC-emulator 286 Windows A 

Emplant 3990,- Mac emulatorer i farger, 586PCmodul 1290,- A 
CrossMac 1590,- Kjor Mac HD1.44 på Amiga HD A 


HARDDISKER OG KONTROLLERE 

Vi har 2,5" og 3,5" IDE(A1200/4000) og SCSI(A2000/3000) harddisker til 
alle Amigaer fra 340MB til 9,0 Gigabyte. CONNER-HP-MAXTOR-NEC- 
MICROPOLIS-QUANTUM-SEAGATE-TOSHIBA-WESTERN DIGITAL. 
Billigste alternativ er nevnt. RING for dagens pris 



E-IDE 

SCSI-2 

Cache 


2,5" 420MB Conner 14ms 

1990,- 


128kb 

PC-A 

2,5" 543MB Toshiba 12ms 

2890,- 


128kb 

PC-A 

2,5" 815MB IBM 12ms 

4290,- 


128kb 

PC-A 

2,5” 1,35GB Toshiba 12ms 

5990,- 


128kb 

PC-A 

3,5" 545MB Quantum llms 


1840,- 

128kb 

PC-A 

3,5"730MBQuantum llms 


2340,- 

128kb 

PC-A 

3.5” 850MB Quantum 12 ms 

1790,- 

2140.- 

128kb 

PC-A 

3,5" 1,08GB Quantum 12ms 

2090.- 

2640,- 

512kb 

PC-A 

3,5’1,3GB Samsung 11 ms 

2240,- 

2890,- 

512kb 

PC-A 

3,5” 2,2GB Quantum 8,Sms 


6440.- 

256kb 

PC-A 

3.5" 4,3 GB Quantum 8.0ms 


8990,- 

512kb 

PC-A 


2,5* IDE harddisker til A600/1200 kan leveres komplett med kabel og 

installasjonsdiskett .Vi installerer 3,5‘HD i A1200 

Vi har kontrollerkort, SCSI, SCSI-II og IDE RING for pns. Be om egen 


harddisk/kontroller prisliste. Oppgi maskintype. 

Allapower BSC 508 IDE-kontroll 1140,- A500/+ A 

Blizzard 1230-IV 990,- fast SCSI-2 contr Al200 A 

Dataflyer 500 1690,- SCSI HD kontroller A500 A 

Dataflyer ekstern HD-kabinett forA600/1200 790,- 3,5"IDE A 
DKB 4091 SCSI II HD kontroller 4390,- A3000/4000 A 

M-TEC IDE-kontroller 1490,- A500/500+ A 

Oktagon 2008 SCSI-II kontr 1390,- A2/3/4000m/plass til SMBRam A 
Overdrive A1200 HD kontroller 1290,- Plass til 3,5” IDE harddisk A 
Squirrel SCSI-II PCMCIA kontr 669,- A600/1200 A 

Squirrel Surf Interface RING gir deg raskere serieport A 


Vi leverer også: Magnetoptiske harddisker(MO) fra SONY og PIONEER 
SYQUEST og TEAC utskiftbare harddisker 
Vi har også stort utvalg i HD-kontrollere til PC. ACCULOGIC-ADAPTEC- 
BUSLOGIC-FUTURE DOMAIN-MYLEX-PROMISE-TRANTOR RING 
Eksterne harddisk-kabinetter,kabler og monteringskit. RING for pris 


JOYSTICKS 

Vi kan levere de fleste joysticks på markedet Be om komplett gratis joy- 


stickliste. Fra 49,- kr. Vi nevner de mest populære. 

Zipstick m/ Auto Fire 179,- A 

Analog Pro 549,-, PC Game Pad 319,- PC 

F-16FLCS.1590,-flightstick , F-16TQS 1690,- trottleconlrolPC 
FCS Mkll 890.-flightstick,WCS1290,- trottle,RCS1490,- rorp.PC 
Flightstick 540 Flightstick Pro 790,-, Mach 2 249,-, Mach 3 390,- PC 
Formula Ti. 1590,- bilratt og pedaler til bilsimulator PC 

Phoenix 1690,- Firebird 849,- Primax Firestick 249,- PC 

LYDKORT 

Gråvis: 

Ultrasound Max 2190,- 16-bit, 32 voice, PC 

Ultrasound ACE 1340,- Ultrasound Midiadapter 449,- PC 
Creative Labs: (Sound Blåster) 

16 Value ED 840,- 16-bit med IDE CD-ROM interface PC 

16 Pro IDE 1340,- 16-bit, IDE CD-ROM interface m/mikrofon PC 
AWE32 VE 1340,- 16-bit,m/innebygget synth m/128 instrumenter PC 
AWE32 IDE 2240,- kan utvides med 128mb ram PC 

Wave Blåster 21340,- Add-on kort til Sound Blåster PC 

Orchid: 

Nusound ,1790,- 16-bit,IDE Atapi kontr,1MB Wavetable,W95 kompPC 
Soundwave +PR032 1490,- 16-bit lyd. SCSI-2 PC 

Høytalere: 

Screenbeat 6 290,-2x7,5W, PC 

Screenbeat Pro 50 549,- 2x25W. Pro 701040,- 2x35W PC 

Screenbeat Pro 801190,- 2x40W PC 

Soundstorm 60/120/240W 390,-/690,-/840,- PC 

Subwoofer50W 890,- 300W1790,- PC 

MASKINER OG DELER 

Amiga 1200 3990,- A1200-170MBHD 4990.- A 

Amiga 4000-040 22990,- m/1 GB SCSIHD.6MB Ram A 

Amiga 4000-060 KOMMER m/1 GB SCSHD. 6MB Ram A 
CD-32 1790,- CD32 

Amiga maskinene fåes også bundlet med Blizzard produkter, RING 
AMIGA-DELER: 

IDE-Fix 490,- Adapter Al 200/4000 440,-/340,- lor 4 IDE device A 
I/O Extender GVP 1390,* 1 ser+1 par port A 

Kickstart 2.04 ROM chip 290,- 1.3 ROM Chip 169,- A 

Kickstartswilch 239,- A500/2000 299.-A600 A 

Klokke A1200190,-. Batteri til klokke Al 200 69.- A 

Matteprosessor (FPU) 50MHz 1190,- (PGA) A 

Multifacecard III I/O Extender 1040,- 2 ser og 1 par port A 
Strømforsyning 4,5A 640.-A500/500+/600/1200 A 

Tower A500/600/2000/3000/4000 RING A 

Tower A1200 2940,- Mmitower m/plass til 3 stk 5,25' og 5 st 3.5’ A 
Tower A1200 4740,- Minitower m/5 Z2 plasser. 4 AT-Bus(ISA) A 
TV-Modulator 490,- A500'500V600 A 

Workbench 3.1 eng. inkIROM 1140,- A500/2000 1240,- A3/4000 A 
Workbench 3.1 eng mkl.ROM 1140,- A1200 .emulerer CD-ROM A 
Chips, Rombrikker, Alt i deler til Amiga. Ring A 

Communicator -III 690,- Gjør CD32 til CDROM for Amiga CD32 
Joypad 249,- m/slow-motion CD32 

SX-32 2590,- gjør CD32 til A1200 CD32 

Masters Al 200 konsoll 490,- Bordstaliv med plass for A 

monitor, Al 200, ekstra diskettstasjon, strømforsyning, kabler m.m. 
AKSELERATORKORT: 

A53Q Turbo GVP 4990,- 68030-40MhzCPU/FPU/0Ram A 

APOLLO 6201690,- 68020 for A600 med plass til 8MB ram A 
APOLL0 1240 68040-33MHZ RING A1200 A 

BLIZZARD 1220 28MHz 4MB Ram, 2490,- Al 200 A 

BLIZZARD1230-IV 50MHz 2190,- A1200 A 

BLIZZARD 1260 6990,-A1200,BLIZZARD 2060 7490,-A2000 A 
CYBERSTORM 060/508790,- A4000 SCSI-modul 1990,- A 

DERRINGER 68030 25Mhz 4MB 5490,- A500/2000 Aksl.kort A 
EMAGINATOR 1230 RING A1200 A 

FALCON 68040-25 og 33MHz RING A1200 A 

M-Tec 68020 aks.kort 1440,- A500/A500+ Akseleratorkort A 

SONNET DOUBLER 4140,- 50MHZ 68040 oppgr. til A4000 A 
VIPER Akskort for A1200 RING A 

Warp Engine 040 28MHz RING 40MHz RING A4000 Aksl.kort A 


PC: 

COMPAQ- CUBE- EVERCOM-HEWLETT PACKARD-IBM-LOGIN- 


MAJOR-NB 

Pnsene pa PC-ei endres stadig. RING lor dagspns. Fra 5790,- 486DX4/100 
Mini-Tower 590,- 200W,kabler, 3x3,5" og 2x5,25” plasser PC 

Midi-Tower 890,- 200W, kabler.5x3,5“ og 3x5.25" pl,kjøling PC 

Full-Tower 1340,- 250W.kabler.4x3.5" og 4x5.25" plasser,kjoling PC 
CPU pnsene endres ofte. RING for dagspns 
SGS486DX2 66Mhz 490,- AMD DX4 100/120 790,-/890.- 3.3V PC 
Intel 486DX4 75Mhz 440,- lOOMhz 740,- 3.3V PC 

Intel Pentium 75 MHz 1490,- PC 

Intel Pentium 90/100/120/133 Mhz 2340,-/2790,-/3340,-/4940,- PC 
Pentium Overdrive 63/25MHZ 2190,- 83/33MHZ 2340,- PC 
Hovedkort for 486 

VLB. 25-120Mhz .max. 128MB Ram.128kb cache.3VL/4ISA 2IF 890,- PC 

PCI. 128M8 Ram.128kbcache.3PCI/2VU3ISAZit.IDE3.FDD og I/0 1240,- PC 
Hovedkort for Pentium fra 1440,- PC 

Pentium PCI 1790,- 75-2O0MH,!. max.l28MB Ram.256kb cache.4PCl/3ISA 

ZIF.VRM.I/O PC 

Tastatur fra 179,- PC 

Kjølevifte 486 79,- Pentium 99,- PC 

MODEM 

Lasat PCMCIA 28.800 2490,-v.34 PC 

Lasat Safire 144 1540,- 14400 2390,- 28.800. v.34, ekstern PC 
Ucom Nordic int/ekst 1340,-14.400, mt/ekst 2390,- 28.800 V34 PC-A 
USRobotics Sportster 144001340,- PC-A 


USRobotics Sportster 28.800 2140,-. v.34, ekstern PC-A 

USRobotics Couner v.34 28.800 4590,- PC-A 

Internett-abbonement: RING 


MUL TIMEDIA-PAKKER 

Creative Labs: (Soundblaster) 

Sound Blåster Discovery Value 4x 2790,- PC 

4x CD-ROM. SB16 VE lydkort, høytalere, mikrofon. 14 CD-ROM titler 
Sound Blåster Home 4x 3340,- PC 

4x CDROM SB16 VE lydkort.lwytaleie.mMon.15 Microsoft filler på CDROM 

CYBER DIMENSIONS: 

MM-kit 2990,- Pioneer 4x. Dynamic 16-bit lydkort, hoytaiere.kabier. PC 

dnvere og mye software 

ORCHID: 

Orchid Soundwave 32+ SCSI, Toshiba 4x SCSI(XM5301B) 3690,- PC 

hoytalere.mikrolon.4 program og 10 CD-plater 

REVEAL: 

Reveal 4x Prestige K4x20 2890.- 4xCDROM.1Sbil lydkort, hoyttleie. PC 
10-CD titler 

Reveal 4x Prestige K4x30 3990,- 4xGDROM. i 6-bit Waveiabie lydkon PC 

hoytalere, mikrofon,headset. 22 CD-litler 

Reveal 4x Prestige K4x40 4990,- 4xCDROM. 16-bit Waveiabie lydkort, PC 
2x40W hoytalere. mikrolon,headset. loystici. 36 CD-titier 


MUS OG MUSMATTER 

Alfa Data Mega Mouse 219,- 400 dpi A 

Microsoft Defender 279,- seriell/PS2. MS Mouse m/sw 649,- PC 
Sicos Win Mouse 99,- senell/PS2 PC 

Speedmouse 4169,- PC 

Speedmouse6 249,- m/musmatte+Tiusholder 4200dpi PC 

Speedmouse Pro PC 290,- m/musmatte 4200dpi PC 

Speedmouse 199,- 300dpi, A 

Swifty Mouse 349,- m/3 knapper A 

Optisk Mus 429,- Trackball 490,- A 

Musholder 39,- Musmatte 20x22 cm 25,- PC-A 

NETTVERK 

.3COM Combo Etherlink IMS RING PC 

Ariadne 2940,- Ethemettskort m/paralellport A2/3/4000 A 

l-Card Plus 3790,- Ethemettskort A600/1200 (PCMCIA) A 

Liana 990,- Nettverk for alle Amigaer (WB2.0) m. ledig paralellport A 
Be om gratis prisliste nettverkskort til PC PC 


PRINTERE 

Blekkskrivere, laserprintere.matriseprintere. 

CANON. CITIZEN, FARGO. HEWLETT-PACKARD, 

KODAK,LEXMARK,OKI,STAR RING for gratis printerliste 
CANON BJ-30 /BJ-200/BJ-230 2090.-/ 2290,-/3490,- svart/hvit PC-A 


CANON BJC-7Q/BJC-4000/BJC-600E 2990,-/3290,-/4690,- PC-A 
CANON LBP-460 Laser 3890,- PC-A 

EPSON Blekkskriver Stylus Pro 6590.- Pro XL15790,- PC-A 

HP DeskJet 340/600/660C/850C 2640,-/2790,-/3790,-/5090.- PC-A 
HP Laserjet 5L 5290,- PC-A 

OKI Blekkskriver 300C 2790,- 2010 3590,- PC-A 

OKI Laser 400W 3740,- PC-A 

Fargebånd .papir og rekvisita RING oppgi printermodell PC-A 

RAM 

RING FOR DAGENS PRIS! 

2MB PCMCIA 1590,- 4MB PCMCIA 2590,- 16-Bitlil A600/A1200 A 
A500 512K RAM 490,-, A500+ 1 MB 590,-. A6001 MB 590,- A 
Ramkort A1200 0MB 690,- A 

DKB 3128 Ramkort for A3000/4000 3540,- max 128MB Ram A 

SIMM 

1MBx9 70ns 3 chip 30 pin 349,- 9 chip 399,- 

4MBx9 70ns 3 chip 30 pin 1190,- 9 chip 1340,- 

4MB 72pin 70ns 1x32 1140,- 1x36 1290,- 

8MB 72pin 70ns 2x32 2190,- 2x36 2590,- 

16MB 72 pin 70ns 4x32 4340,- 4x36 4990,- 

32MB 72 pin 70ns 8x32 8690,- 8x36 10790,- 

EDO Ram 8MB 2490,- 16MB 5590,- 

REKVISITA 

0-modem kabel 129,-/179,-/ 249,-1,5/5/10 meter PC-A 

Alfa-data Joystick-Mouse switch 249,- A 

Amiga Scart stereo-kabel 169,-/ 209,- /249,- 2/3/5 meter A 
Diskettboks 240stk 3.5" m/lås 249,- stablevennlig PC-A 

Diskettboks Posso for 150 stk 3,5 disketter 199,- Stablevennlig PC-A 
Diskettboks40/80/100/120stk 3.5"nVlås 49,-/59,-/69,-/99,- PC-A 

Disketter Vi har disketter i alle pnsklasser Fra kr 39,- RING PC-A 
Harddiskkabel-kit A1200 fra 2.5" til 3.5" HD 290,- A 

Pamet-Kabel 5m m/diskett 390,- A 

PC- Scart 1.5 m 309,- 9pin hann.phono hann - Scart PC 

Printerkabel 2/3/5 meter 95.V115,-/145,- PC-A 

Rensediskett 3.5 * 30,- PC-A 


Støvdeksel A1200/600/500 69,- mykplast 79,- hardplast(A1200) A 

SCANNERE 

AGFA -CANON-DEXTRA-EPSON-HP-LOGITECH-MATADOR- MUSTEK- 

PRIMAX-RELISYS-SHARP-UMAX RING 

Epson GT-9000 2400DPI 24-bit A4 8140,- Diasadapter 5690,- PC-A 


Primax håndscanner 256 gråtoner 840,- PC 

Primax farge-håndscanner 400dpi 1640,- PC 

RELISYS A4 2400DPI farge 4340.- PC 

SKJERMER 

AMIGA M1438S 2990,-14“ Dual-sync, stereolyd A 

IDEK17'10490,-Multisync PC-A 

MICROVITEC1438 14 3990,- Multisync for A1200/4000 PC-A 


MICROVITEC1440 14" 7790,- Som over med digitalt memory PC-A 


MITSUBISHI 20“ 12990,- Multisync PC-A 

VGA adapter til A1200 179,- A 

CABEL-CUBE-DAEWOO-DAYTEC-EIZO-GOLDSTAR-HITACHI-HYUN- 
DAI-IDEK- MAG- MITSUBISHI- PANASONIC-PCQT-PHILIPS-SAMSUNG- 
TANDBERG-TATUNG-ULTIMA. RING for dagens pris. 

14" fra 1940,-(HYUNDAI). 15" fra 2990,-(HYUNDAI), 

IT fra 5690,-(GOLDSTAR), 20" fra 10490,-(DAEWOO), 

21“ fra 14490,-(DAEWOO). RING for dagens pris. 

SKJERMKORT l GRAFIKK-KORTI 


Cybervision 4MB 4490,- grafikk-kort A 

Picasso II2MB 3490,- grafikk-kort A 

Domino, Framemachine. Merlin, Picollo, Retina. Rainbow III, Visiona. A 
Vi skaffer dem alle RING! 

ATI-CIRRUS LOGIC-DIAMOND-MIRO-TRIDENT PC 

ISA fra 640,- VLB fra 690,- PCI fra 690,- (Cirrus Logic) PC 

ATI GX1MB/2MB 1290.-/174O,- GWinTurbo 2MB 2540,- PC 

ATI ProTurbo 2MB/4MB 2990,-/4140,- PC 

BE OM EGEN SKJERMKORT-PRISLISTE TIL PC 

SOFTWARE 

Adorage 2.5AGA1190,- Animasjonssoftware lor Genlocker A 

Ami File Safe User 379,- Pro 790,- Filbehandler A 

Art Department Pro 2.51590,-Tegne og bildebehandlingsprogram A 
ASIM CDFS 3.0 640,- Filredigering CD-ROM til Amiga A 

Bars and Pipes Pro 2.5 2590,- Midi Sequencer A 

Brilliance 2.0 24 bit tegne- og animprogr. 690,- A 

Can Do 30 1990,-programmering A 

Clarissa Pro 3.0 2990,- Animasjonssoftware for digitizer A 

Corel Draw 3N/4N/5E 690,-/1340,-/4590,- PC 

Cygnus ED 3.5 1090,- A 

DeLuxe Paint 5 1040,- A 

DevPak III 790,- assemblerprogr A 

Directory Opus 5.0 719,- Filhåndtering A 

Disk Expander 339,- gir deg opp til 50% mer plass på harddisk A 
Distant Suns 5.0 340,- Astronomi A 

Final Copy II v2 640,- tekstbehandling A 

Final Data 640,- database A 

Final Wnter v4 1790,- tekstbeh. m/DTP-funksjon A 

Final Writer.v2 norsk 840,- m/N. ordliste,stavekontroll A 

Image FX 1.5 690,- TILBUD v2.0 2990,- 24-bit tegnepr A 
Imagine 3.0 1590,- Raytracing, Anim. A 

LightWave 3D PAL 5990,-Raytracing for proffene A 

Lotus 1 -2-3 5.0 4890,- Lotus Organizer 1390,- PC 

Microsoft Exel 5.0 3640,- Office Std 4.2 5270,- Pro 4.3 6790,- PC 
Microsoft Word 6.0 Win 3590,- PC 

Mini Office 690,- Grafikk, regneark, database, tekstb. A 

Music -X 2.01640,- Inkl. Notalor-X, musikkprogram A 

Pagestream 3 0 2940.- A 

Personal Paint v6.1 690,- Tegning,animasjon.bildebeh. A 

Photogenics 1.2 690,- 24-bit grafikk, tegneprogram,manipulering A 
PhotoLite 390,-PhotoCD program for CD 32 CD32 

Quarterback 6.0 990,- HD backup A 

Quarterback Tools Deluxe 1190,- Reparerer harddisken A 
Real 3D Classic 1090,- Professional 3.0 4490,- A 

Rotter 3.0 700,- Slektforskningsprogram, svensk A 

SAS C v.6.5 (Lattice C) 1490,-, programmering i C A 

Scala MM210 690,- Multimediaprogram TILBUD A 

Scala MM300 2690,- MM400 4290,- Multimediaprogram A 

Studio 2.0 Pro 590,- Printerdrivere for HP,Canon,Epson A 

Superbase Personal IV1875,- Professional IV vi 3 3490,- A 
SuperJam 1.1 490,- Musikkprogram for Amiga TILBUD A 
SuperJam 490,- Musikkprogram for Windows TILBUD PC 

Termite 490,- Kommunikasjonsprogram m/lntemet A 

Trapfax 840,- Faxprogram A 

Turbo Calc 2 790,- Regneark A 

Vista Pro 3.0 390,- Landskapsbygging. Krever mm. 6MB Ram A 
Vista Pro Lite 390,- Landskapsbygging. Krever min 2MB Ram A 
Windows 95 RING PC 

WordPerfect 6.1 Win 2790,- PC 

Wordworth3.1 1090,-Tekstbehandling WW3.1SE 790,- A 

X-Copy Professional 340,- Kopieringsprogram A 

SPILL 

AMIGA, be om gratis spill-liste over 400 titler A 

CD-32, be om gratis spill-liste over 100 titler CD32 

CDTV, be om gratis spill-liste CDTV 

PC-CDROM Over 400 titler kan skaffes. RING for gratis liste. PC 

PC-MSDOS Over 600 titler kan skaffes RING for gratis liste PC 


CDROM Erotiske titler, kun for voksne(+18år) RING for gratis liste. PC-A 

UNDERVISNING. 

Vi fører en rekke undervisningsprogram for barn og voksne. 

Lek og lær. faktaprogrammer, underholdning, oppslagsverker m.m. 

Be om gratis prisliste for PC eller Amiga PC-A 


Salgsbetingelser. 

Alle priser er inklusive merverdiavgift. 

Alle varer sendes i oppkrav. Porto og oppkravsgebyr (17kr) 
kommer i tillegg. Ved kjop over 12.000 kroner får du varene fraktfritt. 
Vi tar forbehold mot trykkfeil. Rett til prisendringer uten var¬ 
sel. 

Retur av varer; etter kjopslovens regler. 

Reklamasjon innen 10 dager. 


Vdl* I py——- 1 

□ lii 


BBS 1 

22 10 46 46-22 10 08 93 


Masters har egen konferanse på CRUSA- 
DERS BBS, der du kan bestille varer og stille 
spørsmål. 


O-KONTANT - AVBETALING ! 


Tlf. 22 72 0477 TV/¥ W Åpent: 10-22 (17-22 kun telefon) 

" XV M M ÆJLj Lø/Sø.: 12-18 (kun telefon) 

FaX! 22 65 85 43 Brobekkveien 1 04 - 0583 Oslo 0-kontant. Avbetaling 


Finner du samme produkt billigere hos andre. Fortell oss det. Kanskje har vi nettopp satt ned prisen, eller kanskje kan vi matche prisen! 



































MMHe A K T U E LT 


Datavarehuset 

Alt på samme sted, i hele Norden 


Datavarehuset assosieres ofte med den søte kinokampanjen hvor de hadde ’alt på samme 
sted’ og ’nok en gang satte prisen ned.’ Mange tror at Datavarehuset A/S er ett og annet 
koselig kjøpesenter, spredd rundt i forstedene til norske storbyer. Få er klare over hvor stor 
denne bedriften har blitt. 



Datavarehuset 


Bjørn Tore Øren 


D atavarehuset har tredve 

avdelinger, og omsatte for 
nærmere en milliard i ’95.1 
tillegg til sine ni norske avdelinger, er 
selskapet sterkt representert i Danmark 
og Sverige. De har tilogmed et par utsalg i 
Finland, som ikke akkurat er et tradis¬ 
jonelt satsningsområde for norske 
bedrifter. Bjørnar Hovemoen, markedss¬ 
jef på Datavarehuset, forklarer: 

- Hele Skandinavia er hjemme¬ 
markedet vårt. Vi dominerer dette 
markedet, og ekspanderer stadig slik at vi 
kan fortsette å være ledende. Vi skal ha 
fem butikker til i Sverige, og ønsker 
videre ekspansjon i Danmark. Vi avventer 
i Finland, hvor økonomien fortsatt er 
svak, men på bedringens vei. Behovet for 
nytt datautstyr er stort i Finland. 

Lave Priser 

Datavarehuset ønsker å oppfattes som en 
faghandel som dekker alt; Et sted hvor 
man kan fylle handlekurven og få dekket 
sine databehov. Veiledet av kompetent 
betjening og uten at det koster skjorta: 

- Vi ønsker at alle skal ha den opp¬ 
fatningen at prisene på Datavarehuset er 
lave. Og størrelsen på bestillingene våre 
gjør at vi nå nærmer vi oss minimale inn- 
priser, så vi ER billige. 

Det jobbes hardt for at markedet skal 
oppfatte vareutvalget deres som både 
godt og billig. De mener det er svært vik¬ 
tig å unngå et ’billigbutikk’-stempel. 

- Når vi har kvalitet til lavpris, da gir vi 
det ekstra til kunden som ingen andre 
har. 

Datavarehusets størrelse gir også selskap¬ 
et andre fordeler enn de rent prismes¬ 
sige. De har knyttet til seg en servicepart- 
ner og sprer dermed to deler av driften 
over i mer effektive, lettere administrer- 
bare enheter. Firmaet Netto, med 300 
ansatte over hele Skandinavia, tar mange 
av installasjons- og reparasjonsoppgavene 
for Datavarehuset. 


Nye Tanker for en Ny Tid 

Når vi bringer opp Datavarehusets 
posisjon på hjemmemarkedet, blir Hove¬ 
moen entusiastisk. Salg til private har høy 
prioritet: 

- Pr. dags dato står bedriftssalget for 
60% av omsetningen vår. Men vi skal 
satse stadig sterkere på konsument- 
markedet, og målet vårt er at disse delene 
av driften skal være jevnbyrdige. 


For å oppnå dette tenker Datavarehuset, 
og Bjørnar Hovemoen, annerledes: 



Datavarehuset satser hardt på hjem¬ 
memarkedet. Og Playstation er et viktig 
produkt i så henseende. 


-Vi ønsker å ha pakkeløsnings- 
budkker, som byr kundene på opp¬ 
leve lses-han die turer. Se for deg et multi- 
mediabasert opplegg, hvor varene 
demonstreres og presenteres, både med 
lyd og bilde. Kunden skal oppleve pro¬ 
duktet, prøvekjøre det, og samtidig ha 
det morsomt på Datavarehuset. 

Firmaet setter også kompetansen til 
butikkselgerne høyt, og mener at denne 
delen av service-ytelsen er like viktig over¬ 
for konsument- som bedriftsarkedet. For 
de blant dere som har opplevd det høyst 
varierende kunnskapsnivået i databu- 
tikker landet over, må dette være be- 
tryggende. ■ 



Bjørnar Hovemoen, markedssjef på 
Datavarehuset, tar gjerne en runde på 
spillene som kjeden fører. 
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Som om det ikke finnes nok 
problemer i verden, lanserer 
nå Viacom New Media 
landeplagen 



Her er spenningen og 
utfordringen du har 
ventet på! 


Brett etter brett med 
ustanselig action fra alle 
kanter, raskere og 
raskere, helt til tomlene 


I en psykedelisk verden av 
prikker og streker skal du 
forsvare ditt område mot 
stadige horder av innpåslitne 
figurer av ymse slag. 



stivner, øynene verker og 
hjernen din skal til å gå i 
oppløsning. 

Og du kan bare 


tenke på én ting: "Jeg 
klarer ikke å stoppe!" 


Zoop har 99 brett, kul musikk, 
er lett å forstå, men vanskelig 
å mestre. Finnes til PC, Mac, 
Sega Mega Drive og Super 
Nintendo. Selges av 
forhandlere over hele landet! 



Norsk distributør: AddOn AS, Postboks 2015 Grunerløkka, 0505 Oslo, tlf. 22 38 15 20, Fax 22 38 12 55 











AKTUELT 


På jakt etter skriver 

Hensikten med tekstbehandling faller litt bort uten mulighet til å få dokumentene ut på 
papir. Siden en utskrift er produktet man leverer fra seg, fortjener innkjøp av skriver ekstra 
oppmerksomhet. Flere og flere kjøper skriver sammen med datamaskinen, samtidig som 
det selges stadig flere enheter til kunder med maskin fra før. Og siden en skriver av god 
kvalitet ofte overlever datamaskinen, er det viktig at man ikke velger feil. 


Finn E. Gundersen 


Skrivere for enhver lommebok 



D et er tre hovedtyper skrivere og 
disse bruker nåler, blekk eller 
laserstråle for å overføre dine 
mange timers slit og strev til papir. Døden 
har heldigvis innhentet gårsdagens 
teknologi, de bråkete nåleskriverne: Disse 
brukes nå nesten bare der det kreves 
gjennomslag dl flere eksemplarer, f.eks 
skjema, kvitteringer og besdllinger. Til 
hjemmebrukere og hjemmekontorer går 
det nesten bare blekkskrivere fordi disse 
kan levere god kvalitet, både i sort og 
farger, til en rimelig pris. 

Mange sverger uansett dl laser¬ 
skriverne fordi disse er raskere og leverer 
et resultat som lett overlever tyve års la¬ 
gring. -1 Norge er kun laserskrivere god¬ 
kjent for langtidsarkivering. Det er heller 
ingen blekkskriver som slår laserne på 
skarphet og jevn fargefordeling i fyllte 
flater på arket. Men dette er til gjengjeld, 
sammen med en litt lavere pris pr. ut¬ 
skrift, laserens eneste fordeler. 

Kompetanse og konkurranse 

Det er to merker som i dag nesten deler 
blekkmarkedet mellom seg: Hewlett- 
Packard og Canon. Hewlett-Packard 
satser veldig sterkt på forskning og 
utvikling og har f.eks et eget laboratori¬ 
um i USA som kun forsker på blekk, noe 
som har gjort HP ledende på dette om¬ 
rådet. Canon har på sin side enorm kom¬ 
petanse på kopimaskiner og har overført 
mye av teknologien derfra dl sine skri¬ 
vere, selv om det helst er på laserskrivere 
teknologien er direkte overførbar. Canon 
lager derfor motorene i de fleste 



Blekkskriver 


laserskrivere på markedet i dag - også 
Hewlett-Packards. 

Kantutj evning 

For å unngå trappetrinn på skrå linjer og 
kurver, kan noen skrivere fylle inn små 
prikker. Dette gir et mye bedre resultat 
og dlsvarer ofte en dobling av oppløsnin¬ 
gen på skriveren, uten at sidene tar noe 
særlig lengre dd å skrive ut. Kantutj evn¬ 
ing ble først utviklet av Hewlett-Packard 
og brukt på deres laserskrivere, men er 
nå standard på alle laserskrivere. Kantut- 
jevning blir mer og mer vanlig også på 
blekkskrivere. 

For at blekkskriverne skal gi bedre 



Blekkskriver med mulighet for farge- 
utskrifter. 


kontrast bruker enkelte skrivere blekk 
med sorte pardkler. Dette pigmenterte 
blekket gir adskillig bedre resultater enn 
vanlig blekk og er i dllegg nesten vann- 
fast. 

Tid vs Kvalitet 

Mange har lett for å henge seg opp i hvor 
mange dpi (punkter per tomme) en 
skriver klarer å putte på papiret. DPI 
betyr en hel del på laserskrivere, men hos 
blekkskriverne er det kvaliteten på 
blekket og størrelsen på/kontrollen over 
dråpene som avgjør hvor god utskriften 
blir. Først når dette er i orden er det 
noen mening i å sammenligne tall. Vær 



Laserskriver 


14 
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AKTUELT 


uansett kritisk til blekkskrivere som skriv¬ 
er over 600 dpi, blekksøl er ofte 
resultatet. Slike ting er det uansett ikke 
nødvendig å sette seg inn i, be heller om 
prøveutskrifter og sammenlign. 

De fleste skrivere leverer i dag 600 dpi 
i svart og 300 dpi i farger uten å mukke. 
Med 600 dpi og kantutjevning har du up¬ 
åklagelig kvalitet, nesten uten synlige 
trappetrinn og ujevnheter. - Slike brev 
kan trygt sendes til selv de mest kresne. 
Det er verdt å huske at 600 dpi gir både 
datamaskinen og skriveren fire ganger så 
mye å gjøre som 300 dpi, mens 1200 dpi 
(som finnes på de siste Lexmark-laserne) 
betyr flere kaffekoppers ventetid før ut¬ 
skriften er ferdig. 

To hoder er bedre enn ett 

De fleste blekkskrivere kan i dag skrive ut 
i farger, men her varierer kvaliteten 
veldig. Det første brukeren må finne ut er 
om han trenger farge og svart tekst på 
samme side. Hvis så er tilfelle, vil en skriv¬ 
er med både farge- og svart patron in¬ 
stallert gi mye større glede. Da vil den 
vanlige svarte patronen brukes i stedet for 
en mørk fargeblanding der hvor det skal 


være svart på papiret. Dette gir et mye 
bedre resultat og man unngår at papiret 
dynkes i blekk på mørke områder. Der¬ 
som du bare skal ha farger en sjelden 
gang kan en billig skriver, hvor du må 
skifte blekkpatron manuelt, kanskje være 
god nok - men vær sikker på at du ikke 
sparer noen hundrelapper, for senere å 
ergre deg grønn over begrensningene til 
skriveren. En slik skriver er f.eks helt ueg¬ 
net til et brev med svart tekst og rød over¬ 
skrift. 

Mange tror fremdeles at blekkut- 
skrifter er rådyre, men dette har blitt mye 
bedre de siste årene. En vanlig brevside 
koster mellom ti og tyve øre pluss papiret, 
mens en fullsides fargeutskrift kan 
komme opp i fem kroner. Du får alltid 
med blekkpatron når du kjøper skriver, 
og kan forvente nærmere tusen sider fra 
en svart patron, noen få hundre fra 
fargepatronen - alt etter hvor mye blekk 
man bruker. 

Sjekk før du kjøper 

Før du bestemmer deg for en skriver bør 
du be om å få se utskriftseksempler på 
helt vanlig kopipapir. Utskriftseksempler 


600 DPI 300 DPI 



Kantutjevning 



Utskrifteksempler fra en laserskriver. 

på spesialpapir til over ti kroner arket er 
kanskje fint å se på, men du kommer 
neppe til å bruke slikt selv. - Faktisk viser 
det seg at over 95% av alle utskrifter 
gjøres på helt vanlig kopipapir. Legg 
merke til tiden det tar før arket er fer¬ 
digskrevet; selv om hastigheten kanskje 
ikke er så avgjørende hjemme, er det frus¬ 
trerende å måtte vente flere minutter på 
en side bare fordi den er i farger. 

Og, veldig viktig: ikke glem skriverka- 
belen. Den følger aldri med på kjøpet. ■ 



MYCO DATA 



Alnagt 11, 

0192 OSLO 



TLF:22670140 

Fax: 22195466 


TILBUD KOMPLETT PC u/skjerm 

Prosessorer/Div. Utstyr 


486-DX4 120/4/540 

Kr. 4.850,- 

486 DX4/100 CPU 

Kr. 640,- 

P 75 /8/540 

Kr. 6.990,- 

486 25-120Mhz hovedkort 

Kr. 690,- 

P 90 /8/540 

Kr. 7.590,- 

Pentium Triton Hovedkort 

Kr.1.290,- 

P 100 /8/540 

Kr. 7.990,- 

CD Rom 4x (IDE) 

Kr. 990,- 

P 120 /8/540 

Kr. 8.590,- 

CD Rom 5x (IDE) 

Kr. 1.290, - 

P 133 /8/540 

Kr. 9.590,- 

X-Link 14 400 Modem 

Kr. 890,- 

14" Daewoo Skjerm 

Kr. 1.450,- 

X-Link 28 800 Modem 

Kr. 1.590, - 

15" Daewoo Skjerm 

Kr. 2.150,- 

Sound Blåster AWE 32 

Kr. 1.190,- 

17" MAG Skjerm 

Kr. 4.490,- 

Multimediapakke (4x) 

Kr.2.290,- 

Bærbar 486 DX4/100 Kr. 9.990,- 

RAM 4MB 

Kr. 970,- 

Bærbar Pentium 75 

Kr.13.990,- 

Zip Drive 

Kr.1.690,- 

Dette er kun priseksempler. Ring, og få pris på din ønskede konfigurasjon. 


Alle priser er eks. MVA og frakt. Nye priser hver måned! 
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mte*' AKTUELT 


Pentium, Windows og Playstation 

1995 med spiller-øyne 

Nok et år biter i støvet og vi nærmer oss 2000 e.kr. med stormsteg. For tusenvis av kultister 
betyr dette at vi er i innspurten mot dommedag, for GIGA betyr det champagne og raketter 
i arkivrommet: Siden vi er Norges nasjonale ledestjerne innen dataunderholdning, ser vi det 
som en plikt å foreta en Offisiell Oppsummering av 1995. 


Bjørn Tore Øren 


or PC-eiende spillentusiaster har 
dette vært et dyrt år. -1 januar var en 
486 gangbar mynt, innen desember 
måtte man pent ha en heit Pentium. 
Mange vil si at utviklingen går for raskt på 
PC; Vi må hele tiden investere på nytt, og 
det er en fristende konklusjon at slue 
hardware-produsenter lurer til seg mat- 
pengene våre. I samarbeid, må vite, med 
overivrige spill-programmerere som 
overvurderer maskinparken: Det finnes 
produkter på markedet i dag som ikke 
kjører komfortabelt på noen PC bygget av 
menneskehånd. De fleste av disse spillene 
påstår hårdnakket at de virker på alt ned 


Tilbud CD-ROM 

Apache Longbow 

379 

Battle Beast 

399 

Command and Conquer 

479 

Dawn Patrol 

299 

Dune II + Lure of Temptress 

199 

Ecstatica 

299 

Hammer of the Gods 

299 

Hand of Fate, Kyrandia 3 pr stk 299 

Mega Pak 3, 12 CD'er -10 MEGA titler! 469 

WC 2, Ultima 8, Syndicate, Strike 
Commander. Pakke med ALLE... 

399 

Mechwarrior 2 

399 

Nascar, Cyclemania pr stk 

299 

Panzer General 

299 

Phantasmagoria. På 7 Cd'er. Årets hit 479 

Primal Rage 

399 

USS Ticonderoga 

249 

Wing Commander 3 

399 

Encarta 95 

339 

Alle andre titler: Ring! 

Tilbud PC og multimedia 

DX4-100 11.610 DX4-120 

11.750 

P-75 13.730 P-90 

14.120 

Komplette PC'er med 8 MB RAM, 850 MB 
hard-disk, 14" skjerm, Windows 95 mm 

Creative SB Home 4x 

3.590 

Creative SB Discovery 4x 

3.190 

Alle priser inkl. mva 


Fri frakt på alle best. over 2000,- 

RW Data 


Bedehusbk. 3, 3947 Langangen 

Tel - Fax : 35 56 81 62 (09-20) 


til en DX-33, men glemmer å si at han¬ 
dlingen da forvandles til et kornete lys- 
bildeshow, med spillbarheten til en sint 
pingvin (ikke videre samarbeidsvillig og 
veldig klønete). 

Slemtium 

1995 var året da spillbransjen tok av på 
Intefs nye Pentium-chip. Alt i februar 
kom Wing Commander III fra Origin, 
den første storsatsingen som fnyste 
åpenlyst av alt som het 486. På mange 
måter var utviklingen uungåelig: Dersom 
PC skulle holde følge med den nye gen¬ 
erasjonen konsoller, som Playstation og 
Saturn, trengte maskinparken en opp¬ 
gradering. Men man kan spørre seg, 
hvorfor ikke beholde den gamle PC’en 
og kjøpe en Playstation i tillegg? Hov¬ 
edargumentet mot dette må vel være at 
den mest kreative delen av bransjen kon¬ 
sentrerer seg om PC. - Men etterhvert 
som Bullfrog, Infogrames og andre 
nyskapere også designer spill for konsoll- 
markedet, kan denne fordelen forsvinne. 

Bill Gates Tar Kontroll? 

Microsoft-grunderen står på terskelen til 
å skrive seg inn i verdenshistorien via 
databransjen. Han er Amerikas rikeste, 
og kanskje en av verdens ti mest innfly¬ 
telsesrike menn. Foreløpig har han, for 
oss spillentusiaster, vært plageånden bak 
utallige timers fikling med konfigurasjon¬ 
er hver gang noe nytt skulle installeres. 
Hverken DOS eller Windows er egentlig 
egnet til å gjøre PCen om til en spill- 
maskin. 

Med 95 versjonen av Windows har mye 
forandret seg. Maskiner som kjører 
under Win 95, kan automatisk bruke alle 
spill laget til denne plattformen. - Uten 
en eneste liten konfigurasjons-endring. 
Netter i selskap med Autoexec. monsteret 
er, fra nå av, en ting for spesielt inter¬ 
esserte. Herlig. 

Dette er selvsagt for godt til å være 
gratis. På grunn av forsinkelsene som 
oppstår når du kjører spill i Windows, bør 
du egentlig ha et nytt, dyrt, grafikkort 
med 3D-aksellerator. - Men så var det 
heller aldri meningen at det skulle være 
billig å leke seg på en PC. 




1995: Bill Gates og Microsoft bestemte 
seg for å gjøre PC til en bedre spillmaskin. 


Interaktiv Film 

Under a Killing Moon (95% GIGA 1/95) 
slo an tonen med sin enorme suksess, og 
siden har bransjen aldri sett seg tilbake. I 
løpet av 1995 har alle produsenter med 
respekt for seg selv gitt ut minst to inter¬ 
aktive filmer. De fleste av disse titlene er 
digre dinosaurer som brer seg over flere 
CD’er, med ekte skuespillere, flere timer 
dialog og store mengder plasskrevende 
film (Phantasmagoria kom på 7 CD’er). 

Med titler som Noctropolis, Hell og 
Phantasmagoria i spissen, har genren 
skaffet seg et snuskete B-film rykte. De 
fleste forutså vel resultatet av datanerder i 
regissørstolen: Interaktiv film preges av 
vold, pupper og store våpen. Det hjelper 
heller ikke at interaktiv film er et skikke¬ 
lig oppsamlingsheat for skuespillere Hol¬ 
lywood ikke har bruk for. Selv latterlige 
Mark Hamill (Luke Skywalker) har fun¬ 
net sin plass som superstjerne på CD- 
ROM, og utallige morsomme øyeblikk 
har vært besørget av talentløs skuespiller- 
kløning på dataskjermen. 

Alle Ejøper Alle 

Veldig sterke omsetningstall, og en tildels 
uforskammet høy profittmargin, har ført 


16 


GIGA ■ nr. 10 ■ Nyttår 95/96 









til at interaktiv underholdning ligner mer 
og mer på ’ ordentlig’ business. Store ak¬ 
tører som BMG og Time Warner satser 
sterkt, og vi ser stadige tegn på at spill- 
bransjen er iferd med å vokse opp. Ett av 
symptomene på dette er at små og mel¬ 
lomstore produsenter kjøpes opp av 
sterkere konkurrenter: Sony handlet 
Psygnosis, Nintendo kjøpte Rare-aksjer 
og Bullfrog ble en del av Electronic Arts’ 
imperium. 

En av grunnene til denne trenden, er 
at det har blitt viktig å gi ut sine produk¬ 
ter på konsoll-markedet. Og kostnadene 
involvert i denne overgangen er såpass 
høye, at små selskaper trenger ryggdekn¬ 
ing for å kunne gjennomføre den. - Det 
var, for eksempel, derfor den tidligere så 
uavhengige produsenten Team 17 valgte 
å la seg distribuere gjennom Ocean. 

Ny Generasjon 

Lanseringen av Playstation snudde 
spillverdenen på hodet. Sony brukte 
enorme penger på markedsføring, og 
innen november visste alle (og hunden 
hans) hva en Playstation var. Giga kan 
knapt huske noen spillmaskin som har 
gjort en like smertefri entre - salgstallene 
er lovende og produsentene pøser ut spill 


til plattformen. 

Her i Norge er situasjonen ganske spe¬ 
siell, i og med at ingen distribuerer Sega 
Saturn eller 3DO her til lands. - Sony er 
derfor helt alene på markedet for ’neste 
generasjons’ konsoller, og har en unik 
sjanse til å forskanse seg før Nintendo 
kommer med sin Ultra 64 i mai. 

Vannskille 

1995 har vært et langt år for spillbransjen; 
Det har skjedd så utrolig mye at det virker 
som 24 måneder siden forrige januar. 
GIGA velger å se på dette som et stort år 
for nyvinninger og eksperimentering - og 
tror at 1996 blir et bedre år for kvalitet. 
Produsentene vil lære den nye teknolo¬ 
gien bedre å kjenne og spillene får mer 
kjøtt på beina, etterhvert som spillbarhet 
og holdbarhet nok en gang blir 
stikkord. ■ 


Grafikk 

Total 

92% 


Lyd 

73% 

80% 

■ V/o 



1995: Sony lanserer sin første spillmaskin, og får full oppmerksomhet fra et nysgjerrig 
marked. 


flGra 

Tlf 64 94 58 72 eller 92 03 05 64 (9-19) 

Ordrefax 92 17 24 65 


E-mail: Trym.Data@oslonett.no 

WEB: http://w r ww.nettinfo.no/nettinfo/tr>m 

Prisene er inkludert MVA. 

Multimediautstyr og hardware: 

Tryms multimedia-sett 

Toshiba quad CD-ROM, Soundblaster 
AWE32 Value, 80W høyttalere og 1 CD. 

3.490,- 

Toshiba Quad CD-ROM IDE 

1.590.- 

Quadspeed intern CD-ROM, går rett på IDE kon- 

trolleren, +600 kb/s og tar "alle" CDer! 


SONY CD-ROM brenner 

9.990,- 

Inkludert SCI-kontroller og Corel CD -creator 

2X intern modell, tar "alle" CD-fonnater 


Phoebe 28.8 V 34 int. fmodem 

Raskere (og billigere) far du ikke! 

1.590,- 

Phoebe 14.4 internt faxmodem 

790,- 

Med telefonsvarer! Skiller tale, fax og data. 

Soundblaster AWE32 Value 

1.290,- 

CD-ROM titler og spill: 

11 th hour 

399,- 

A4 Networks 

299,- 

Across the Rhine 

349,- 

Actua Soccer 

399,- 

Battle Isle 3 

399,- 

Caesar 2 

399,- 

Championship Manager 2 

399,- 

Command & Counquer 

399,- 

Crusader No Remorse 

399,- 

Fade to Black 

399,- 

FIFA '96 

399,- 

Full Throttle 

399,- 

Joy og Sex 

299,- 

Microsoft Encarta '96 

449,- 

Need for Speed 

399,- 

Panzer General 

299,- 

Perfect General 2 

299,- 

Phantasmagoria 7 CD!! 

449,- 

Rebel Assault 2 

399,- 

Screamer 

399,- 

Stonekeep 

449,- 

Temptation 7th guest, Indy Car ++ 

299,- 

The Dig 

399,- 

Undera killingmoon 

299,- 

Wing Commander 4 

399,- 

Dette er et lite utvalg, gi oss 10 dager og vi skaffer 

99% av alle titler 


Prisene endrer seg stadig, ring for siste pris! 
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Knedypt i Kvalitetstitler 

1995 GIGA Kårer Årets PC-Spill 

1995 hadde defintivt sine øyeblikk. GIGA delte ut totalsummer på over 90% såpass ofte at vi 
diskuterte en ekspansjon av prosentskalaen. Alt i januar kom det ut spill som må vurderes, 
når vi skal bestemme oss for hvem som var best blant fjorårets beste. 





Bjørn Tore Øren 


Lit- 


E LECTRONIC ARTS hadde et 

veldig godt år, og konsoliderte sin 
posisjon som en av markedets abso¬ 
lutte ledere. 

Januar så utgivelsen av Lit- 
tle Big Adventure, et gam¬ 
meldags ’arcade-adven- 
ture’ med moderne 
grafikk og effekter. 

Spillet hadde søte 
karakterer, en godt 
oppbygd historie og 
solid variasjon på 
handlingssiden. 

L.B.A. var ikke 
teknisk revo¬ 
lusjonerende, men uten 
tvil et av årets mest under¬ 
holdende spill - og fikk 94% i 
GIGA 2/95. 

Need for Speed var Electronic Arts kan¬ 
skje sterkeste sportsspill på PC i 95; Et 
kompromissløst bilspill med wunder- 
baum, revehale og hårete Ferrarier. Vi 
skrenset inn til 92% i 9/95 og ser for oss 
dette som en avjulens bestselgere. 


ORIGIN er nå en underavdeling av Elec¬ 
tronic Arts, og gjorde sin nye arbeidsgiver 
stolt i 95. - Uten å gi ut så mye som en en¬ 
este Ultima-tittel. 

Wing Commander III var et av årets mest 
etterlengtede utgivelser, og imponerte 
Pendum-eiere verden over i februar. I 
tradisjon med sine forgjengere var det et 
grafikktungt skytespill plassert i verden¬ 
srommet, med fokus på en godt fortalt 


historie. Denne gang var profesjonelle 
skuespillere benyttet i stor grad, og W.C. 
III står som en av de foreløpig mest vel¬ 
lykkede Interaktive Filmer. 

Bioforge kom i mai, og ble svært godt 
mottat. Spillet hadde en nesten unik 

blanding av stor, forseggjort grafikk 
og høy spillbarhet. Bioforge 
var en av årets teknisk 
sterkeste titler, og fikk 
90% i GIGA 6/95. 

LUCASARTS gir aldri 
ut mange spill i løpet 
I av et år, men holder 
' gjennomført høy 
kvalitet på sine titler. I 
år slapp de to spill, og 
vi vurderte begge som 
kandidater til Årets Spill. 
Dark Forces ble lansert i 
Mai, og var selskapets bidrag til 
flommen av Doom-kloner. Det 
hadde sine svakheter, som en noe 
dårlig justert vanskelighetsgrad, 
men var et solid produkt - og 
Star Wars konseptet er jo 
tiltrekkende i ut¬ 
gangspunktet. 85% i 
GIGA 5/95. 

Full Throttle var årets 
eventy rspill fra George 
Lucas’ disipler. Og fulgte 
opp den fine tradisjonen 
til Monkey Island, Day of the 
Tentacle og Sam & Max - Lu- 
casarts kan tydeligvis ikke gjøre 
noe galt innenfor denne genren: Full 
Throttle var et morsomt og godt oppbygd 
spill. 90% i GIGA 6/95. 


INTERPLAY skrudde opp tempoet i året 
som gikk, med en lang og variert rekke 
utgivelser. 

Descent kom i Mars og var utvilsomt 
årets sterkeste Doom-klone, langt bedre, 
for eksempel, enn ID’s Heretic. 

Grafikken og bevegelsesfriheten 
i Descent sjokkerte de fleste, 
og spillet overbeviste på 
egenhånd mange til å 
oppgradere til Pen¬ 
tium. Langt forut for 
sin tid og med høy 
spillbarhet, dette 
var en av våre 
sterkeste kandi¬ 
dater. 92% i GIGA 
4/95. 

Virtual Pool ble 
sluppet i juli, og var 
en utrolig realistisk 
biljard-simulator. 

Spillbarheten var så¬ 
pass høy at hele 
spillverdenen 
ble overbevist, 
selv om biljard nok 
er en sport som passer 
best på puben. 88% i 
GIGA 7/95. 

Dungeon Master II var 
oppfølgeren til et av 
tidenes mest innflytelses¬ 
rike og suksessfulle spill; 
Dersom GIGA hadde kom¬ 
met ut i ’88, ville D.M. uten tvil 
blitt kåret til årets utgivelse. 
Oppfølgeren hadde utdatert grafikk og 
led under at PC-brukere er lei av rollespill 
- Dungeon Master II var knapt innom 




2/95: Magic Carpet, 96% 4/95: Panzer General, 95% 

"Prøvefly et flyvende teppe idag." "Løp og kjøp!" 





\ 



4/95: Descent, 92% 
"Imponerende utseende og 
nesten enda bedre spillbarhet." 


5/95: X-COM, 91% 

"Kommer før mat og søvn på be- 
hovspyramiden." 
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AKTUELT V 


bestselgerlistene før det forsvant sporløst. 
Veldig synd, siden spillet hadde glim¬ 
rende historie-oppbygning, og var den 
ultimate utfordring for erfarne 
rollespillere. 88% i GIGA 
8/95. 

VIRGIN slapp Command 
and Conqueri September, 
og imponerte skikkelig. 

Spillet var en løs oppføl¬ 
ger til legendariske Dune 
II, og beholdt klas- 
sikerens spill- 
barhet. - Sam¬ 
tidig som kon¬ 
septet ble videre- 
foredlet, og 
grafikken opp¬ 
datert. Command 
8c Conquer stjal 
GIGA-redaksjo- 
nen’s nattesøvn i 
ukesvis, og fikk 
94% i nr. 8/95. 

ACCESS sto for 
årets overraskelse, 
med sin vanvittige 
suksess Undera 
Killing Moon. Dette var 
spillet som, sammen med 
7th Guest, satte igang flom¬ 
men av Interakdve Filmer - og 
Killing Moon holder høyere kvalitet 
enn de fleste Tilmene’ som har kommet i 
ettertid. Skuespillerne holder lav 
’Cheers’-standard, men spillet ellers er 
godt gjennomført. 95% i GIGA 1/95. 

PSYGNOSIS byttet navn til Sony Interac¬ 
tive i løpet av året, og begynte å konsen¬ 
trere seg om PlayStation-utgivelser. Men, 
de rakk å gi ut Ecstatica, et lettere voldelig 
eventyrspill med imponerende polygon- 
grafikk. Dette spillet beviste at PC’en din 
kan takle den typen grafikk som Playsta¬ 




tion og Saturn-brukere boltrer seg i, og 
hadde en spillbarhet som overgår det 
meste på disse maskinene. 

BULLFROG har, siden Popu- 
lous på slutten av 80-tallet, 
gitt oss an uavbrutt rekke 
kvalitetsspill. i 1995 var 
ikke et øye tørt etter å ha 
sett Magic Carpet. Dette 
var kanskje årets mest 
stemningsfulle spill: 
Utrolig grafikk og et im¬ 
ponerende soundtrack 
gjorde at du forsvant inn i 
Magic Carpets verden, og ble 
borte i hele helger av gangen. 96% i 
GIGA 2/95. 

S.S.I. mistet TSR-lisensen sin til Interplay, 
og konsentrerte seg om å finne solid 
grunn å stå på i 95. Samtidig som 
de amerikanse rollespill-vet- 
eranene designet en ny 
verden for nye eventyr, 
ga de ut Panzer General 
Og dette er, etter 
manges mening, 
årets suverent 
sterkeste strate¬ 
gispill. Dybde og fen¬ 
gende spillbarhet er 
en sjelden kombi¬ 
nasjon, og få spill 
innen denne genren har 
engasjert så mange som 
Panzer General. 95% i GIGA 
4/95. 

MICROPROSE tok det rolig, og konsen¬ 
trerte seg om andre ting enn å gi ut 
mange simulasjoner i 1995. Deres eneste 
oppsiktsvekkende utgivelse var X-COM: 
Terror from the deep, oppfølgeren til UFO: 
Enemy Unknown som var en av fjorårets 
sterkeste titler. X-Com lignet litt for mye 
på sin forgjenger, men reddet seg inn på 



en god historie og mye stemning. 92% i 
GIGA 5/95. 

LOOKING GLASS er i ledersjiktet når 
det gjelder å utnytte PC-teknologien mak¬ 
simalt. Right Unlimitedvdr deres forsøk på 
å etablere en standard for flyspill i 1995, 
og imponerte de fleste. 

På GIGA var meningene delte om spillets 
holdbarhet, og det fikk 82% i GIGA 7/95. 

INFOGRAMES lager kanskje verdens 
peneste eventyrspill. Brukergrensesnit¬ 
tene deres har noen ganger trukket ned, 
men med Frisoner of lee fikk de full klaff. 
Dette var et engasjerende eventyrspill, 
med grafikk og (spesielt) lyd fra en 
annen verden. - Kanskje det skumleste 
spillet i 1995. 95% i GIGA 7/95. 

DELPHINE fortsetter å lage oppfølgere 
til klassikeren Another World. 

Med sin nyeste tittel Fade to 
Black overgikk de seg selv, 
og leverte et vanvittig 
fengende verdensrom- 
eventyr. 87% i GIGA 
9/95. 

Og vinneren 
er... 

Command & Conqner. I 
et år som ellers ble 
preget av overdreven 
fiksering på film og 
grafikk, var dette en øy av 
spillbarhet. Command & Con¬ 
quer er et utrolig fengende 
action/strategi-spill, og samtidig et av de 
mest velpolerte produktene på lenge. 
"Uforståelig perfekt" uttalte Tonny Espe- 
set i GIGA 8/95 - og kombinasjonen av 
akutt brukervennlighet og glimrende 
grafikk/presentasjon fikk juryen til en¬ 
stemmig å kåre dette til Årets spill. Ap¬ 
plaus! ■ 



6/95:: Full Throttle, 90% 

"Jeg ønsket at spillet aldri skulle 
ta slutt" 



6/95: Bioforge, 90% 

"Enhver seriøs eventyr/rolle¬ 
spiller har dette i samlingen." 



7/95: Prisoner of lee, 95% 
"Imponerte sokkene av meg." 


8/95: Command&Conquer, 94% 
"Uforståelig perfekt." 
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AKTUELT 


Hvordan var ’95 


Hva skjer i ’96 

Ekspertene svarer 


1995 har nettopp rast forbi i en støvsky av trender, hypes og teknologiske nyvinningen Win¬ 
dows ’95, internett, multimedia, interaktiv film - aldri har stikkordene vært så mange, og aldri 
har databransjen vært så hyperaktiv som nå. GIGA trommet derfor sammen et ekspertpanel 
og spurte dem til råds, både om forrige års hendelser og om hva vi kan forvente oss i ’96. 



PCer og sportsbiler har mye til felles. Begge produkter må, for eksempel, helst gå raskere 
enn strengt tatt nødvendig. 


Bjørn Tore Øren 


Deltagerne 

■ Claus Grøvdal. Startet året som free- 
lance-joumalist, avsluttet det som 
redaktør i Giga. 

■ Geir Stensrud. Guru på Telenor’s 
nettmagasin Spinn. 

■ Tonny Espeset. Var redaktør i Giga fra 
april til oktober. Jobber nå som 
utvikler hos New Media Science. 

■ Vidar Ellingsen. Tidligere redaktør i 
Databladet, jobber nå for Grafisk 
Media Design. 

■ Nicolay Nickelsen. Produktansvarlig på 
BMG Interactive. 

■ Egebart. Bidragsyter i WARP/Giga. 

1: Ditt favorittspill ’95 

CG: Master ofMagic. 

GS: Har jobbet såpass mye med tingjeg 
finner underholdende, at jeg ikke 
har rukket å leke meg ellers. 

TE: Jeg heller litt mot Command 8c Con- 
quer. Og Doom, som alltid. 

VE: Spiller veldig lite, men FIFA Soccer 
fenget litt. 

NN: Quest for Fame, selv om det er vår 
egen tittel. - Både annerledes og 
spennende. 

Eg: NHL ’96. Det er litt kulere enn ’95. 

2: Viktigste nyvinning ’95 

CG: Sony Playstation, Windows 95. 

GS: Stort at man kan få videreformidlet 
Internett til andre medier. Real 
Audio, som lar deg høre lyd mens du 
henter den fra nettet, er også veldig 
spennende. 

TE: Maskinkraften har blitt såpass høy at 
programmerere nå kan konsentrere 
seg om spillbarhet. 

VE: Windows 95. 

NN: For spillmarkedet, Sony Playstation. 
Innen Multimedia, Windows 95. 

Eg: Det må være Playstation. 


3: Mest unyttige trend ’95 

CG: Nei til EU. 

GS: Waterworld-trenden: Mennesker 
sminker og kler seg som deltagere i 
verdens dyreste film. Dårlige filmer 
om Internett. 

TE: Cybersex er oppskrytt. 

VE: Cybermaxx og VR5 på TV 2. 

NN: Interaktiv film, uten tvil. Der må det 
gjøres noe. 

Eg: Magic the Gathering. Totalt unyttig. 

4: Bill Gates. Venn eller fiende? 

CG: Kjempekompis. 

GS: Skremmende når folk får så mye 

makt som ham. Det er bare paven og 
Bill Clinton som har større innfly¬ 
telse... 

TE: Venn. En veldig kommersiell venn, 
som nok bremser utviklingen, men 
bringer stabilitet til markedet. 

VE: Fiende. 

NN: Som helhet er han en venn, selv om 
det er negative sider ved Microsoft. 
Han er en drivkraft innen bransjen. 
Eg: Jeg kjenner ham ikke... 


5: Sony Playstation. 

Skal du ha en? 

CG: Har en alt. 

GS: Tror ikke det. Låner Playstation av 
en navnebror påjobben. 

TE: Har tilgang og skal definitivt bruke 
den. 

VE: ja. 

NN:Jeg har en. 

Eg: Ja, jeg skal ha en til. I reserve. 

6: Virtual Reality, Hahaha? 

CG: Spør meg igjen om noen år. 

GS: VR er et greit begrep. - Gir gamle, 
bitre akademikere noe å uttale seg 
kritisk om. Det er nesten en egen 
genre.. 

TE: Ja, egentlig. Det som er på markedet 
nå er patetisk. 

VE: Nei, skikkelige maskiner har noe for 
seg. VR kommer sterkere framover. 

NN: Idag, ja. Vi må konsentrere oss om 
ting som er reelle nå. 

Eg: Hahaha. 
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7: Blir Internett ekte Cyber- 
space i løpet av neste år? 

CG: Internett er Cyberspace, selv om det 
er litt vel Rimi-aktig ennå... 

GS: Jeg bruker ikke ordet Cyberspace 
om internett. Begrepet ble lansert av 
en Science Fiction forfatter, mens in¬ 
ternett er et reelt medium. 

TE: Internett får flere fløyter og bjeller. 
Det kommer til å gå raskere, bli mer 
interaktivt og få bedre grafikk. 

VE: Egentlig er Internett Cyberspace 
allerede. 

NN: Nei, det tror jeg ikke. Skikkelig cy¬ 
berspace vil ikke fungere før nettver¬ 
ket er bedre utbygd. 

Eg: Cyberspace er oppdikta spinn. 

8: Amigaens comeback overras¬ 
ket mange. Har den noe på da¬ 
gens marked å gjøre? 

CG: Ja, som et billig alternativ til PC. 

GS: Jeg har positive minner forbundet 
med Amiga. Den er et slags teknolo¬ 
gisk gyldent ikon, omgitt av en nos¬ 
talgisk aura. Nei? 

TE: Den er ikke noe seriøst alternativ, 
bare en OKspillmaskin. Al 200 
burde vært oppdatert før relanserin- 
gen. 

VE: Lite. Det er en stygg sannhet, men 
sånn er det. 

NN: Det er ikke plass på hjem¬ 
memarkedet. Men den vil nok fort¬ 
satt appelere til visse profesjonelle 
sirkler. 

Eg: Det vil jeg tro. Scala bruker den fort¬ 
satt - den har nok en framtid bl.a. 
innen animering. 

9: Hvor kjapt går en Pentium 
om 12 måneder? 666Mhz Pen¬ 
tium Ferrari? 

CG: Tregere enn en P6... 

GS: Jo jøss, den går sikkert raskere. Det 
ligger i myten at den stadig må gå 
raskere. 

TE: Den jevne forbruker kan håpe på 
den sedvanligedoblingen. 

VE: Max. 275Mhz. 

NN: Farten kommer til å øke litt, men 
ikke så mye. Vi kommer til å se pros¬ 
essorer som er bedre tilrettelagt for 
multimedia-applikasjoner. 

Eg: Fortere enn den som er nå... 


10: Din Nostradamus-aktige 
profeti for ’96: 

CG: Giga fortsetter å være Norge’s beste 
hjemmedatablad. På bekostning av 
min fritid. 

GS: 96 er året hvor vi begynner å se en 
del INNHOLD på Internett - vi har 
sett trenden allerede. Og Internett 
sprer seg stadig over i andre me- 
dieformer. 

TE: Bill Gates går forbi Sultanen av 
Brunei, og blir verdens rikeste 
mann. 

VE: En helt ny type graflkk-kort revo¬ 
lusjonerer utseende og fart på PC- 
spill. 

NN: 1996 blir et år hvor vi høster fruk¬ 
tene av nyvinningene fra 95. Dette 
blir et slags venteår, neste vannskille 
kommer i 1997. 

Eg: Egebart fyller 21 år. Pentiumen blir 
raskere. 

11: Hva bør GIGA’s lesere 

sende deg til jul? 

CG: Flere medarbeidere. 

GS: Virtuelle julekort. De slipper å over¬ 
belaste postverket, og trenger ikke 
engang forlate stua. Praktisk. 



Deler av vårt panel trakk på smilebåndet 
når de ble konfrontret med begrepet 
'Virtual Reality .' 


TE: Ingenting. 

VE: $1 mill. 

NN: Feedback. Jeg vil høre hva de synes 
om hva vi gjør, og hvordan vi kan 
gjøre det bedre. 

Eg: Ganske mye. Bl.a en ferietur til 
syden. ■ 


Tekstil-Trykk-Papir 

gjør dine utskrifter med nåle-, blekk- og termo-skriver eller fri-hånds 
tegninger til vask- og farve-ekte tekstil-trykk ved hjelp av et vanlig strykejern! 

Bruksanvisning følger hver pakning som består av 4, 20, 50 eller 100 A4 ark. 
Draw’n Wear hobbypakke (3 ark) kr. 65,- (for bruk med tusjer og fettstlfter) 
Prinfn Wear hobbypakke (4 ark) kr. 75,- (for bruk med nåleskrivere) 

Jet Wear hobbypakke (4 ark) kr. 80,- (for bruk med blekkskrivere) 
Copy’n Wear hoppypakke (4 ark) kr. 80,- (for bruk med termiske voks-skrivere) 

Inkmun blekk-refills 

Fyller nytt blekk i dine tomme patroner - enkelt, greit og billig! 

Vi har refill-sett til de fleste vanlige blekkskriver-patroner. Noen priseksempler: 
Canon BJC-600 refill sort (9 fyllinger sort blekk) kr. 203,- 

Canon BJC-600 refill farve (3 fyllinger pr. blekk-farve) kr. 403,- 

Mail Mark 

Lag dine egne brevmerker. 

42 selvklebende etiketter med tagget kant i størrelse 43x28 mm pr. A4 ark. 
Kan brukes i kopimaskin, laser-, nåle-, blekk- eller termisk voks-skrfver. 

Vi selger pakker med 5 ark til kr. 85,- og 20 ark pakker til kr. 149,-. 

Alle prisene inkluderer merverdiavgift - frakt/porto kommer ev. i tillegg. 

Be gjerne om å få tilsendt ytterligere opplysninger om våre varer og priser. 


Bukkeli - 3145 Tjøme Tlf.:333 92 031 Fax: 333 92 300 
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AKTUELT 


Vedleggs- 

Disketten er død 

-men ikke for abonnenter 

Ja da, du leste riktig. Fra GIGA nr. 1 1996 vil bladet bare bli å få med CD-ROM vedlegg hvis 
du kjøper bladet hos bladforhandler. Har du ennå ikke gått til anskaffelse av en CD-ROM 
spiller så fortvil ikke; bli abonnent. Som abonnent på GIGA kan du selvfølgelig fortsatt 
velge mellom disketter eller CD-ROM som vedlegg.. 


nsker du å benytte 
denne mu¬ 
ligheten til å opp¬ 
gradere utstyret ditt kan 
GIGA i samarbeid med 
Compo Data nå tilby deg en 
av markedets aller beste CD- 
ROM spillere til en meget 
fordelaktig pris. Aztech CDA 


468-011 ble i siste nummer av 
PC World kåret til den CD- 
ROM spilleren som gir best 
ytelse for minst penger. 
Aztech CDA 468-011 er en 
6X-spiller med meget høy 
overførings-hastighet på hele 
944Kb i sekundet. 

GIGA har valgt å tilby deg 


akkurat denne CD-ROM 
spilleren slik at du vil få utnyt¬ 
tet GIGA’s CD-ROM fullt ut. 
Med en 6X CD spiller vil spil¬ 
lene rase unna uten hakkete 
film og video-sekvenser. 

CD-ROM spilleren leveres 
med et eget kort med IDE- 
kontakt. 



CD spilleren leveres av: 




Compo Data AS 

|»l». 111 1-171 Sh.no» 


AZTECH 6X CD-ROM 

1690 ,- 


inkl.mva. 



AZTECH 

Full Power Multimedia 


_I JA! Jeg bestiller herved en 

Aztech 6X CDA 468-011 fra 
Compo Data til kr 1690,- 


Navn. 

Adresse. 

Postnr/Sted. 

Tlf. 

Underskrift av person over 18 år. 

□ Jeg er abonnent □ Ikke abonnent 


i_ 


Husk 

Frimerke! 

Porto som 
brev. 


GIGA 


A 


Hegdehaugsveien 24 
0352 Oslo 

___I— i 
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Få nyhetene først 





Internett 

allerskntt 


modem og dyre 


Masse nye spi 
og spillbare 
demoer 


Inneholder 


ogDOS^ 


kan surfe, med og 

internett-ahonnement 


Mnnoholderogsa 

fdTbe^e tftfene: 

Abuse 33 
Hexen 

■Øcyond Heretic 
Inspace 

S ir * o 

5arpe w ♦ i 

Combat 3 

rnan « 

I for Speed 

180 

ingnuts 

Flyspill 

Fade to Black 


joner. Sltteon «»»•** bM **/ 
ny«»pmo< m »* mW - / 
« Fra M «- «■» ,n * Unrt //A 

annet å «urta på. JjM 


Ring gjerne inn bestillingen på tlf. 22 60 44 07 eller fax. 22 60 44 94 


Navn. 


Send inn kupongen til: 


Adresse. 


Postnr/Sted.$ 

6 

Tlf. Abonnement nr. (Se bak på bladet)..< 

o 

Underskrift av person over 18 år. 


GIGA 


A 


Hegdehaugsveien 24 
0352 Oslo 


Bli abonnent og få Norges ledende 
hjemmedatablad levert rett hjem til deg i 
din postkasse 10 ganger i året. 


GIGA gir deg oppdatert stoff om 
alt som skjer på hjemmedata- 
markedet. Nyheter, Spilltester, 
Spilltips, Multimedia, Inter¬ 
nett, Hardwaretester og mye, 
mye mer. 




r 


k '3S6, 




Sammen med bladet kan du abonnere på 
GIGAs CD-ROm med vår egen CD- 
SURF, eller du kan velge disketter propp¬ 
fulle med spill og nytteprogrammer. 


tetnett 

ttfc* 95 

Sp, ''«a«££ en 


Ja, takk! Jeg vil abonnere 

på GiGA 








Blad u/vedleggsdisketter 

□ 1/2 år kr 195,- 

□ 1 år 

kr 

350,- 

□ 2 

år 

kr 

585,- 

Jeg vil i tillegg til bladet ønsker jeg å abonnere på: 







Ekstra PC disk med spill 

□ 1/2 år kr 100,- 

□ lår 

kr 

180,- 

□ 2 

år 

kr 

300,- 

Ekstra PC disk med nytteprg. 

□ 1/2 år kr 100,- 

□ 1 år 

kr 

180,- 

□ 2 

år 

kr 

300,- 

Begge PC diskettene. 

□ 1/2 år kr 150,- 

□ 1 år 

kr 

300,- 

□ 2 

år 

kr 

550,- 

GiGA-TV CD-ROM 

□ 1/2 år kr 200,- 

□ 1 år 

kr 

400,- 

□ 2 

år 

kr 

629,- 

□ Jeg har forskuddsbetalt til 

bankgiro: 7035 05 32895 og 

får 





med en ekstra på kjøpet (1 år er 11 nr.) (2 år er 

■ 22 nr.) 








Husk- 

Frimerke 

Porto som 
brev 


















INTERNETT 


Infobanen 

Kulturelitens Tumleplass 

Fri meningsutveksling på tvers av landegrensene. Innhenting av all verdens infor¬ 
masjon. Et gjennombrudd i internasjonal kommunikasjon og en styrking av de 
demokratiske prinsipper. Brukerne mener dette er infobanen i et nøtteskall. Men 
nøtteknekkeren er fremdeles godt skjult for mannen i gata. 


* (Woifcl 


«•» South 


Eie Edrt View Go gookmarks Options Directay 


—"II 


<3 

Prtnt 


Locabon | Nip //wvw.b co za7vvww-zaAvww-2a-map html 

What‘> New< | Whafg CooP | Upgfadcs [ NetSoarch | NetDitectory | Newsgroup$| Handbook 


ttø> 


South African WWW servers 



ir? 


Start 1 '^Intervallsgk | ja] Ekstern pål | jaf Koblet til Mt | | | flNeUcap.. -.5 rr>IRC32 | Microsoft W | MPamtShop | sf ^ 12 29 

Med unntak av Sør-Afrika, er det et tomt hull der afrikansk Cyberspace skulle vært. 


Vegard Svingen 


I nfobanen, som omfatter alt som er 
tilgjengelig via datakommunikasjon, 
er inne i en voldsom utvikling. Inter¬ 
nett alene har i dag godt over 30 million¬ 
er brukere. Men hvem er de? 

Demokratisk? 

Nyvinninger og ideer sprer seg alltid in¬ 
nenfor et gitt sosialt system. Da PCen ble 
lansert i Norge var det den som var nyvin¬ 
ningen og befolkningen det sosiale sys¬ 
temet. Nå er Internettet nyvinningen og 
data-brukeme det sosiale systemet. 

De som ikke har en datamaskin med et 
modem og penger til abonnementsavgift 
og tellerskritt kan se langt etter måne- 
skinnsturer på infobanen. 

Informasjons- og kommunikasj onspar- 
adiset rommer altså fortsatt bare de bemi¬ 
dlede. I Norge har i dag kun (og jeg vel¬ 
ger ordet kun fremfor så mange som) 

150 000 brukere adgang til nettet. 

Kløft 

Størrelsen og variasjonen på informasjo¬ 
nen og genestene på infobanen er nesten 
ufattelig. Derfor er det viktig at flest 


mulig tar del i herligheten. Hvis ikke 
utvikler det seg en kunnskapskløft mel¬ 
lom brukerne og “ikke brukerne”. Det vil 
raskt føre til en kulturelite som vet å ut¬ 


nytte og dra fordel av genestene på infor- 
masj ons-motorveien. 

Staten, som har sin egen side på Inter¬ 
nett (ODIN - Offentlig dokumentasjon 
og informasjon i Norge), burde selvføl¬ 
gelig gjøre denne gratis tilgjengelig for 
alle. I et demokratisk land som Norge er 
ikke bare ytringsfriheten, men også ret¬ 
ten til informasjon viktig.Underpriv¬ 
iligerte må også få tilgang til infobanen. 

Tiltak 

Så hvordan få mannen i gata til å bruke 
infobanen? Vel, først og fremst må 
massemediene slutte å bruke et makt¬ 
språk som lammer. Hvorfor fortelle Ola 
om baudrates og HTTP-protokoller når 
det egendig dreier seg om et avansert 
tekst-TV? 

Dessuten må grensesnittet forbedres. 
For å kunne navigere rundt på nettet 
trenger brukeren ikke mer enn skjermen, 
tastaturet og ei mus. Sånne “automater” 
uten noe synlig modem og annet krim¬ 
skrams finnes allerede ved universitetet i 



Santa has arrived at the MegaMall!. 


for tlicse us mg Netscape or otlier browsers supportirig ser/er push anmiation. 


Ilie Elevatore directly in fixmt of you lead to 
the MegaMall*s 

SHOPPING CENTER 

49 departments, 140 Stores! 
SHOPPING Bv CATEGORY. 


Internett kommerialiseres stadig, etterhvert som store selskaper øyner muligheten for 
profitt. Hvor lenge før viktige nett-tjenester koster penger? 
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Kristiansand Datasenter; 


Nedr. Lundsv. - Kjøyra 4630 Kr.Sand - Tlf.: 38 07 16 10 - Fax: 38 07 16 12 - Fnr. 967773301 
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tielp 


<J» 

Bock 


a 

Horn* 


Qo 

Op*n 


a 


iKl 

Flnd 


Location: | http: //alumni. caltech. edu/~mughal/pakij(an/paki$(an. h(ml 
What's Nevd | Whafs Cooll | Upyadas [ Net Search j Net Directocy [ Newyoups] H 


c 


Welcome to Pakistan ! 

Pakistan gained independence from British on August 14, 1947. Pakistan is a fast 
developing country, an exclting country to travel & havlng vast opportunties for investment. 


u 

r 

Jfcal 


JflStaitj Interva»$øk„ j jal Ekstern pil.. | ^Kobløttil Mi ||QNetscap 

| MicrosoftW. j HPainlShop j 4 t-3 12-33 


Internett gir brukeren glimrende muligheter til å utvide sine kunnskaper, om alt fra romfart 
til nasjonen Pakistan. 


Oslo og det ville vært en ide å innføre de 
på andre offendige steder, spesielt ved 
bibliotekene. I dllegg må norske tjenester 
på nettet udyses på norsk! 

Men det finnes lyspunkter. Studentene 
ved mange høgskoler har nå fri ulgang til 
internett. Dessuten er jobbautomaten fra 
Arbeidsdirektoratet et populært og alde¬ 
les grads tilbud. I Oslo finnes også landets 
første Internett-kafe hvor du kan surfe på 
nettet over en kopp kaffe! 

Så mens mannen i gata roter ved Sin- 
senkrysset, er det opp dl myndighetene å 
føre ham ut på infobanen. tumleplassen 
er nemlig stor nok for oss alle! 

Kunnskapskløften - Et nytt 
jernteppe over Europa? 

Infobanen handler om fri kommu¬ 
nikasjon mellom databrukere i hele ver¬ 
den. Et internasjonalt perspektiv er der¬ 
for like vikdg som et nasjonalt. Stadig 
flere land betrakter telematikk, blandin¬ 
gen mellom datateknikk og teleteknikk, 
som meget viktige satsningsområder. 

Men disse landene har allerede et godt 
utbygd telenett. Norge hadde pr. 1990 47 
telefonabonnement pr. 100 innbyggere. 
Til sammenligning hadde øst-europa 
mellom 5 og 15 telefonabonementer pr. 
100 innbyggere! Her må man selvsagt 
bygge ut det eksisterende telenettet før 


Døvstumme u-land 

Afrika sør for Sahara har 8 prosent av 
verdens befolkning, men mindre enn 
en halv prosent av verdens telefonlin¬ 
jer! India har nesten 800 millioner 
innbyggere, men bare litt over dobbelt 
så mange telefonlinjer som Norge! 

Befolkningen i u-landene har 
vanskelig for å kommunisere over in- 
fobanen og de har vanskelig for å høre 
andre. Det kan trekkes mange paral¬ 
leller mellom telekommunikasjonen i 
øst-europa og u-landene. Liten utbyg¬ 
ging av telenettet på grunn av dårlig 
råd er et aspekt. Mangel på kunnskap 
og kompetanse et annet. 

Mesteparten av verdens befolkning 
bor i u-land. Likevel er de underrepre¬ 
sentert på infobanen. IBM regner med 
800 millioner(!) Intemett-brukere 
allerede om 5 år. De fleste av disse 
finner vi selvfølgelig i rike land. Dette 
er et alvorlig tankekors ettersom en 
global kunnskapskløft vil føre til et 
enda større skille mellom i- og u-land. 
Og vi har nok med å jevne ut den 
forskjellen som allerede er der! 


mannen i gata føres ut på infobanen. In¬ 
ntil den tid vil vi oppleve at rike land skaf¬ 
fer seg et solid forsprang både innen tek¬ 
nologiske nyvinninger og bruken av disse. 

Mange bedrifter i vest-europa vet å ut¬ 
nytte denne situasjonen. Den tyske 
bedriften Escom, som nå har overtatt 
Commodore og selger Amiga igjen, er et 
konkret eksempel. De mener å gjenoppta 
produksjonen av den gamle traveren 
Commodore 64 for salg til øst-europa. 
Denne datamaskinen var god i sin tid, 
men å utnytte infobanen med den i dag... 
Aldri! 


På denne måten hemmer vi våre venner i 
øst ved å “dumpe” gammelt utstyr der. De 
blir avhengige av rike lands teknologi, og 
får vanskeligheter med å frambringe 
egen. 

En løsning må være å “låne” ut person¬ 
ell med kompetanse til de tidligere øst- 
blokklandene. Det er viktig at de former 
sin egen teknologi og bygger opp egen 
kunnskap. Hvis ikke blir det mange skum¬ 
le forbikjøringer av Vladimir i ladaen på 
infobanen! ■ 



For oss kan det kanskje virke som en morsom anekdote at C64 skal produseres for salg i 
Øst-Europa. Men hvis utgått maskinvare blir standard i andre deler av verden, vil infor- 
masjonsalderen forbli et vestlig fenomen. 


fLTI 1 ii .p: 
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Walnut Creek CD-rø^ 

CD-ROM platen|[ fira 
som er å få tak i. Wjq c 
nøye med å vmge ut 
FTP-sitene på Internt 
nylig! Å 


Sffinoe av det aller beste 
^ganisert, og er meget 
ormner rett fra de største 
ileste platene er oppdatert 


CICA for Windows .159, 

2 CDer med loÆKti Windows-programmer! 
Oppdateres kpfftalsvis! 


Clipart Cornucopia.1 

5050 clipart-bilder fordelt på 95 grupper, 


Gifs Galore. 

5000 bilder organisert i 35 kategorier 


Giga Games 2.199,- 

494MB med spill inndelt i 40 kategorier! 


Hobbes OS/2 Archived. 

Alle slags programmer til OS/2! 


Simtel MSDOS. 

2 CD'er med 10.000 filer for DOS! 


Dette er bare en liten del av Walnut Creeks 
kjempeutvalg! Kontakt oss for gratis fargekatalog! 


alle priser inkl. mva! 


Kan sendes 
ufrankert 
i Norge. 
Applause Data 
vil betale 
portoen 


Send meg mer informasjon og priser 
Jeg ønsker å bestille: 


SVARSENDING 
Avtalenr. 208109/10 


Navn: 


Applause Data AS 
Postboks 143 
2831 RAUFOSS 


Adresse: 


Postnr/sted: 


The 11 tb Hour . m . 429,- 

Fndelig er den lieff^Upp følger en lil 
superhiten ThtWlli puesl. Denne gangen 
m\du redde din sjef og elskerinne - du 
harVl limer på deg... Fantastisk grafikk 
uinsikk og spill bar bet! 


Ascendancy.. 399,- 

SimCity møter Civilisatipn! Start med å styre en 
enkelt by, mens diuiitTorsker universet og bygger 
nye byer. Du møjer andre livsformer du kan handlø* 
med • eller knuse! Sorg ogkå førw lioldeAdle Uyøtne i 
aktivitet med forskning og prndirejnn.^Jtrolig braf 
atmosfære og sjnllbarhel. %• 


Rebel Asj>aull 11.459,- 

Utrolig bra rendfrred grafikk blandet med digital video gjør dotte til 
årets peneste spill! Fly X- Y- o$B Wing samt Millenium Falcon og 
en Speeder bike! 100% Star Wars - 100% morro! 


Lucas Arts Archives.J^... 399, 

Gå ikke glipp av denne godbiten av l.uVasfH^s hits: Full Throttli 
Sam'n'Max, Day of the Tentacle, Inianalones Star Wars 
Screensaver! 


AMIGA 1200 . 

AMIGA 1200 m/l70MB 
AMIGA M1430. 


3.990 

4.990 
2.990, 


King oss lor c*t vanvittig knalltilbud på Amiga 1200 med 3.5 
harddisk og akselleratorkort! Vi gir deg priser du ikke far 
andre steder...! 


Nå kan din 480 få like bra 3l)-grafikk 
som Sony Playstation! 


GDI 200.2.990 

1 )on nye 4\ speed t il)-KC)M spilleren. 
Fantasisk rask. Suveren på emulering av 
(3)32 titler. Leveres med CDBoot. 


Creative 31) Blåster. 2.990,- 

Creative 31) Blåster kan tegne 200.000 polygoner pr. sekund, og fylle 
25 millioner pixels i sekundet i 05535 farger! Plugg det inn i din 480 
eller Pentium og få vanvittig grafikk! Over 200 spillfabrikanter vil 
stolte 3D Blåster, og NASGAK, Magic Carpet, Flight 1 inlimited, 
Cybersted og AzreaPs Tear er med. selvsagt med full stotte! 


Amiuet 9. 129,- 

Verdens hestselgende CD-ROM til Amiga! 
Mer enn 1Gb med programvare i hundrevis 
av fildir, presentert via et meget bruker¬ 
vennlig interface! 

n » 


Kontakt oss også for info om Diamond Fdge 31) som er enda raskere! 


\pplause I lata AS 
IMstboks 143 203 1 RAUFOSS 


Åpningstider: 9-20 (10- UV) 

Sjokk vAte ukentlige oppdateringer prt 
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■MMHMK' INTERNETT 


SurfeGuiden 

Silver Surfer viser 



deg veien 



IBVA TECHNOLOGIES, INC 


GET READY! 


Forrige gang ga Silver Surfer deg en enkel innføring i noen 
av godbitene som finnes ute på nettet. Denne gangen står 
det flere porter og venter på å bli åpnet. Ikke la fremtiden 
gå fra deg... 


Silver Surfer 


S urfs up! Vi åpner med å ta en tur 
innom The Ultimate Collection of 
Winsock Software på http : / / www 
. tucows . com/ her finner du absolutt alt 
du trenger av Intemett-programvare. Alle 
de nyeste nettbrowsere, posdesere, irc- 
klienter m.m. TUCoWS oppdateres 
regelmessig, og et besøk betaler seg fort. 
Mens denne hjemmesiden kan være fryk¬ 
telig nyttig, kan neppe http : / / www 
.opendoor.com/pagoda/ibva.html til¬ 
føre deg noe annet enn latter. Her påstår 
en gjeng mer eller mindre gale viten¬ 
skapsmenn at de er istand til å måle 
hjernebølger ved hjelp av enkel software. 
Og mens vi befinner oss litt på kanten av 
seriøsitet, så anbefales http: / / 
virtumall.com/mindcontrol/main.html 
i tilfelle det var noen som lot seg rive litt 
for mye med av forrige surfeguide’s hen¬ 
visning til Eckankar-sekten. Dette er fak¬ 
tisk hjemmesiden som hjelper deg å bli 
kvitt onde sekter! Fra tvilsomme sekter til 
musikk. Det er ikke ofte man snubler 
over norske grupper ute på nettet, men 
Bel Canto har sin egen hjemmeside på 
http://math-www.uio .no/bel-canto/. 
Helt klart verdt en titt dersom du liker 
dem. Musikkens hovedsete har dessverre 
blitt MTV. Kjedelig kanal, dersom du 
spør Silver Surfer, men sjekk ut hjemmes¬ 
idene på http: / /mtv. com/. Snakker 
man først om musikk, kan man like 
gjerne snakke film. På http : / / www 
.hollywood.com/ får du mye film for 
pengene. I forrige guide var det tips om 
jobber i Norge. Hva med utlandet? Sjekk 
ut http: //www. jobweb. org/ og finn 
noe som passer for deg. Til slutt foreslår 
Silver Surfer at alle tar en tur innom 
http: //www. hotwired. com/. Dette er et 
av de virkelig kule stedene å stikke 
innom. ■ 
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Mett the uuthor 
of I urt 
and Pollrn 

ln<‘Mla\ at 6 p.m. 


Ouett Ovcrnro 




Supersexy Tyra Banks. Du 
finner henne på Hollywood On¬ 
line. 


En ettertenksom lee Cube i filmen Higher 
Learning av John Singleton. 
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K JEMPE-N YTTÅRS-S ALG! * 

FRA NORGES STØRSTE LEVERANDØR AV AMIGA-UTSTYR OG STADIG VOKSENDE PÅ PC! 


AMIGA 


Apollo 1240 - 33 MHz 68040 4490 

Gjør din Amiga 1200 til verdens raskeste med Apollo 1240 ! 

Amiga 1200 Magic 3190 

CyberVision 64,4 MB 3640 

Apollo 620, med 68882/68020 1380 

Med denne og fastram blir din A600 like rask som A4000/030! 


PC&AMIGA 


ZIP-Drive, 100 MB på en diskett! 1615 

SCSI eller parallell. Med 100 MB disk, PSU og kabler. Diskett: 128,- 

EPSON Stylus Colour skriver 3690 

Windows-driver følger med. Vi kan også skaffe Amiga driver. 

USR Sportster V.34/28.8 modem 1660 

GRATIS Internet abonnement følger med! Vi kan levere 
Internet software for Mac og Amiga, i tillegg til PC. 


Video Backup System fra 530 

Phonokontakt: PC/A: 530/580,- Scart: PC/A: 570/620,- 
Nå kan du ta backup på en helt vanlig VHS videospiller! 


Datamaskiner 

Amiga CD32. m/leksikon' 1455 
Amiga 1200 Magic HD 3995 

Amiga 4000T 25MHz 040 18650 

Amiga 4000T 50MHz 060 21800 

DraCo 68060 50 MHz 27900 
-10% PA AKSELLERATOR-KORT 
VED KJØP AV AMIGA! 
RAM-kort, Amiga 500/2000 
512 KB til Amiga 500 330 

2 MB chipram A500/2000 1370 

RAM-kort, Amiga 600/1200 

1 MB til Amiga 600 480 

PC1208 RAM-kort, Al 200 640 

Diskettstasjoner 

Power Drive PC880B 580 

Intern diskdrive, A500/+ 440 

Intern diskdnve, 600/1200 480 

1.76 MB XL drive, ekstern 760 
3.5 MB Super XL dnve 1310 

Harddisk-kontrollere A500 
AlfaPower BSC 508 IDE 920 
MultiEvolution 500 SCSI-II 1150 
GVP HD8+ SCSI kontroller 1350 
Harddisk-kontrollere 600/1200 
Squirrel SCSI-II 540 

Squirrel Surf Interface 960 

Apollo RAM/SCSI-II/FPU 910 

Harddisk-pakker 2,5" 600/1200 
420 MB A600/A1200 1860 

540 MB A600/A1200 2420 

810 MB A600/A1200 3330 

1,08 GB A600/A1200 3890 

DataLine harddisker for Al 200 
DataLine 850 MB 3,5" 1880 

Kontrollere Amiga 2/3/4000 
Apollo 2000 IDE 540 

AlfaData BSC 2008 IDE 790 

Apollo 2000 IDE/SCSI-II 1110 

MultiEvolution SCSI-II 1110 

Octagon SCSI-II 1110 

Akselleratorkort A500/2000 

Apollo 2040, 40 MHz 040 4990 

Apollo 2060 50 MHz 060 Ring 

Apollo 520 Turbo Box 1530 

Apollo 2030, 50 MHz 68030 

MM U/68882, SCSI-II 3760 

Blizzard 2060 50 M Hz 060 5600 

Akselleratorkort Amiga 1200 
Emaginator 1230, 50 MHz 1590 

Emaginator 1230 SCSI-II 750 

Turbo 1220, 28MHz 68020, 68882 
FPU, SIMM sokkel 840 

Blizzard 1220 1870 

4 MB ekstra Blizzard 1220 1590 

Blizzard 1230-IV/50 MHz 1695 

Blizzard 1260 5680 

Akselleratorkort Amiga 3/4000 
Sonnet Doubler 3350 

Alle Apollo-kort har SCSI-II! 


Apollo 4040 40MHz 040 5940 

Apollo 4040, 50MHz 040 7100 

Apollo 4060, 50 MHz 060 Ring 
Cyberstorm 68060/50 MHz 7250 
Cyberstorm 040-060 oppgr 3500 
Amiga CD-ROM, m.m. 

IDEFix, IDE-CDRom kontr 390 

IDE-adapter 4 IDE Al 200 330 

IDE-adapter 4 IDE A4000 280 

Power CD-ROM 300K 1950 

Power CD-ROM 600K 2730 

Zappo Overdrive CD, 

300K, m/100 CD-spill» 1790 

Scannere 

Power Scanner V4 890 

PowerScan Colour V4 1850 

EPSON GT-8500 6900 

Video & grafikk 

Squirrel MPEG decoder Ring 

MicroGen SVHS genlock 1990 

GVP G-Lock genlock 2450 

Neptun Genlock 5790 

Delnteriace Card, A2000 1170 

AGA ScanDoubler, A4000 3490 

Video DAC 18-bit 380 

Picasso II RTG. 2 MB 2750 

Videon 3 0 1950 

VideoMaster. A500/+ 580 

VideoMaster AGA, Al 200 580 

VLab, ekstern 2510 

VLab Y/C, A2/3/4000 2510 

VLab Motion 8860 

Musikk & lyd 

Toccata 2620 

Aura 12/16 bit sampler 785 

MegaLoSound sampler 348 

Midi interface 175 

Amiga brikker 

Kickstart 1.3 ROM 170 

Kickstart 2 04 ROM 240 

Kickstart 3 1 A500/2000 490 

CIA 8520, A500/2/3000 240 

Nettverk og l/O-utstyr 

Liana Parallell NetWork 685 

Anadne Ethemet-kort 2380 

MultiFace Card III 860 

PC-tastatur interf Al 200 650 

Office Data Jet 6 Joystick 90 

Alfa Data mus, 260 DPI 120 

Alfa Data mus 3 knapper 210 

Diverse 

Micromc A1200 Tower m/Zorro II 
bus, norsk tastatur 3880 

Workbench 3 1 A5/2000 860 

Strømforsyning Al 200 495 

Goliath strømforsyning 680 

EMPLANT DeLuxe MAC 2810 

Action Replay, Al 200 630 


Programvare/CD-ROMs/Bøker 
Vi har det aller meste' RING' 


Internet-abonnement 


Småbruker 1 år 356 

Standard 3 mnd 400 

Standard 6 mnd 700 

Standard 1 år 1200 

Kvalitetsdisketter 
3,5" Athana DS/DD (1 MB) 29 
3,5" Maxell DS/HD (2 MB) 48 

Billige disketter 

3,5" DS/DD (1 MB) 22 

3.5" DS/HD (2 MB) 33 

SCSI Harddisker 

Conner 1,08GB, llms 1950 

Conner 2,15 GB, 8ms 4560 

Conner 4,22 GB, 8ms 7410 

Quantum 365 MB, 11 ms 1190 

Quantum 1,08 GB, lOms 2080 

Quantum 2,16 GB, 9ms 5140 

Quantum 4,28 GB, 8ms 7410 

Quantum 9,1 GB, 8ms Ring 

IDE/AT Harddisker 

Conner 1,08 GB, 14ms 1630 

Conner 1,28 GB, 14ms 1720 

Conner 1,62 GB, 14ms 2210 

Samsung 1,28 GB 11 ms 1740 

Quantum 850 MB, llms 1420 

Quantum 1,28 GB, llms 1830 

SyQuest 

270 MB, 3,5" IDE, intern 2520 

270 MB. 3,5" SCSI, intern 2520 

270 MB, 3,5’ SCSI, ekst 3450 

CD-ROM Enhanced IDE 

BTC, 240ms 300K 399 

Goldstar, 160ms600K 930 

Pioneer 124X 614K 1250 

Sony CDU-77E 684K 1050 

Optics Storage 6X 900K 1750 

CD-ROM SCSI 

Pioneer DR-U-124X 676K 1690 

Sony CDU-76 684K 1440 

Toshiba XM4100A,bærbar 2220 

Toshiba XM5301B 600K 1340 

Toshiba XM3601B 680K 2220 

NEC 3XP+,bærbar 495K 2450 

CD-ROM produksjon 
Sony CDU-920 Corel 
CD-Creator for PC 11380 

Sony CDU-920 MasterlSO 
programvare for Amiga 12700 

Tom CD-ROM plate 75 

Tapestreamer 

800 MB, QIC-3010W, int 1280 

800 MB, QIC-3010W, par 1990 

1700 MB, QIC-3020XLF. i 2040 

2-4 GB DC2000 int SCSI 3250 


2-4 GB DC2000 ekst SCSI 4950 

2-4 GB DAT intern SCSI 5880 

2-4 GB DAT ekstern SCSI 6760 

4-8 GB DAT intern SCSI 6600 

Skjermer 

GoldStar 14" multisynk 1750 

GoldStar 14" m s m/høyt 1890 

GoldStar 15” multisynk 2480 

GoldStar 17" multisynk 4290 

MicroVitec 14” multisynk 2890 

MicroVitec 15” multisynk 4660 

MicroVitec 17’multisynk Ring 

MicroVitec 20” multisynk Ring 

Amiga 1438 14’ m/høytt 2435 

Multimedia 

Aktive Stereobokser 25 W 450 

Active Stereobokser 80 W 580 

Video til VGA konverter 1450 

Skrivere 

OKI 300 C fargeblekk 2299 

OKI L E D 600ex laser 3370 

OKI LED 61 Oex laser 4530 

Brother HL-630 laser 3310 

Brother HL-660 laser 5190 

Panasonic KX-P6100 3290 

Epson LQ-100 matrise 1220 

Epson Stylus 820 blekk 2390 

Epson Stylus Color lis 2990 

Epson Stylus Color PRO 6850 

SIMM-konvertere 

4 stk 30-pins til 1 72-pins 290 

2 stk 72-pins til 1 72-pins 290 

Standard ZiP 

256Kb*4, <= 80 ns 55 

1 Mb"4 SC, <= 80 ns 210 

Standard 30-pins SIMM 

1 MB 245 

4 MB 920 

Standard 72-pins SIMM 

4 MB 860 

4 MB, 60 ns 890 

4 MB, EDO, 60 ns 960 

8 MB 1680 

8 MB, 60 ns 1750 

8 MB, EDO, 60 ns 1890 

16 MB 3450 

32 MB 6980 

Diverse tilbehør 

Genius tegnebrett 1230 

Tegnemus for Genius 390 

SCSI-tower 1 stk 5,25" 750 

SCSI-tower 2 stk 5,25" 920 

SCSI-tower 1 stk 3,5" 750 


PC 


Pentium 100 MHz CPU 1980 

Mini-tower PC-kasse med strøm 640 
Triton Pentium PCI hovedkort 1490 
Orchid Soundwave 32 Pro lydkort 1190 

- Bygg din egen Super-PC! Vi setter sammen maskinen 
for deg GRATIS hvis du kjøper alle delene fra oss! 


Komplett PC 

Generelt Alle stasjonære PC kom¬ 
mer med 850 MB harddisk og 1 MB 
grafikk-kort Alle Pentium-maskmer 
har 8 MB RAM som standard 486- 
maskinene har 4 MB. REC kommer 
med Win '95. men EverCom leveres 
uten software 

EverCom 486PCI, DX4-100 5500 

EverCom P-75 7570 

EverCom P-100 8640 

EverCom P-133 10190 

REC Connection, P-100 9630 

REC Connection, P-133 11440 

Bærbar PC 

Login Notebook, mono. 486DX4- 
100, 4M B/520 11750 

Login Notebook, DSTN, Pentium- 
100,8MB/520 21200 

Login Notebook, TFT, 

Pentium-100,8MB/520 27100 

REC Notebook, DSTN, 

Pentium-90, 8MB/810 21200 

REC Notebook. TFT, 

Pentium-90,8MB/810MB 25100 

IDE og l/O-kontrollere 


IDE Multi-I/O kort 
IDE Multi-I/O kort2 
IDE Multi-I/O kort3 
IDE Multi-I/O kort Vesa 
IDE Multi-I/O kort2, Vesa 
Parallellport, 1 stk 
Parallellport, 2 stk 


195 

230 

370 

265 

410 

130 

315 


Future Domain SCSI-I 

TMC-850MCD, 8-bit, ISA, m/BIOS, 
dnver og kabel 435 

TMC-3260M, 32-bit Fast, 

8-bit ISA, uten BIOS 1150 

TMC-3260SVP, som ovenfor 
m/BIOS, dnver og kabel 1380 

Skjermkort til PC 

Cirrus Log 5424 1 MB ISA 590 

Cirrus Log 5429 1 MB VLB 590 


Cirrus Log 5430 1MB PCI 
Cirrus Log 5434 1MB PCI 
Cirrus Log 5434 2MB PCI 
Orchid Kelvin 64 2MB ISA 
Orchid Kelvin 64 2MB PCI 
ATI Graphics Xpres 2MB 
ATI Win Turbo 2MB VRAM 
ATI Pro Turbo 4MB VRAM 
MiroCrystal 22, 2MB, PCI 
Diamond Stealth Video 
64, 2MB VRAM, PCI 
Diamond Stealth Video 
64, 4MB VRAM, PCI 
Lydkort/lyd 
SoundBlaster 16 V E 
SoundBlaster AWE32 VE 
SoundBlaster AWE32 IDE 
Multimedia 
MiroVideo 20 TD 2MB PCI 
MiroVideo DC-1 
SoundBlaster Disc 4X 
SoundBlaster Home 4X 
Scannere 

Primax Flatbed A4 farge 
Primax håndscanner farge 
Relisys Flatbed A4 farge 
Hovedkort 
VESA Local buss, alle 486 
PCI buss. for P75-200 
Prosessorer 
486DX2 80 MHz, 3,3V 
486DX4 100 MHz, 3,3V 
486DX4. 100 MHz, 5V 
486DX4, 120 MHz, 3,3V 
Pentium, 75 MHz 
Pentium, 133 MHz 
P24T, 63 MHz 
P24T, 83 MHz 
Diverse tilbehør 
Diskettstasjon 3,5" 1 44 
GEMINI joystick 
Senell mus for PC 
PC-tastatur 

Kjempegod marsipangns 


660 

720 

990 

1480 

1390 

1380 

1990 

3430 

1540 

1990 

3290 


1160 

1780 

3190 

5600 

2130 

2580 

4100 

1650 

3500 

790 

1490 

390 

650 

1290 

790 

1160 

3750 

1360 

1890 

270 

195 

95 

195 

20 
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Kunde fra Søre-Neset 


INTERNETT! 


World Wide Web server: http://www.interlink.no/datakompanlet 

Internet e-mail: datakompanlet@interlink.no 

På WWW finner du alltid oppdaterte prislister, mye teknisk info og annet. 

Gå ikke glipp av “Ukens tilbud” på WWW) Bestillinger per e-mail får 2 % rabatt! 


ADVARSEL !!! 


Se opp for postordreftrmær som ikke holder seg W angrefrist!oven A f eks sknve 'retur 
Hun etter avtale* er brudd på loven Ifølge denne har du alltid 10 dagers full returrett 
(rett til å få pengene tilbake) på kjøp der totalsummen er over 300 kroner Når du mottar 
pakken med varen skal det også folge med et an gre fn sts kjema tom forklarer deg dme 
rettigheter Dersom dette ikke felger med. har du 3 måneders returrett OataKompani- 
et felger alltid angrefristloven Uavhentede pakker ilegges kr 100 1 returgebyr 



BESTILLINGER OG INFORMASJON 


DataKompaniet ANS Alle pnser er oppgitt eks merverdiavgift 


Teknostallen 
N-7030 Trondheim 
Tlf 72 54 03 75 
Fax 73 94 38 61 
(kl. 09.00-17.00) 


Forbehold om pnsendnnger 
Postens fraktkostnader og oppgravsgebyr for 
pakkepost tilkommer 

VISA SOM BETALINGSMIDDEL AKSEPTERES! 
Vi forbeholder oss rett til é levere annen, men 
tilsvarende vare. hvis bestilt vare ikke er pé lager 


r----- 

| BESTILLINGSKUPONG: Skriv det du ønsker å bestille, 

I klipp ut kupongen og legg den i postkassen. Porto er betalt! 

I Jeg bestiller herved: 

I .stk. 

J .stk. 

I .stk. 

I .stk. 

| .Noisekiller vifteregulator, kr 145 

I .diskettbox for opptil 100 3,5” disketter, kr 70 

I .musematter, kr 22 

■ .CD 32 TV spill med 2 stk. spill, kr 1455,- 

J .monitor switchboks - 2 maskiner på 1 monitor! Kr 230 

I .Nullmodemkabel, □ PC (kr 110) □ Amiga (kr 120) 

I .Motorola 68882, 50 MHz PGA, kr 630 

| .PARNET nettverk for 2 Amiga (inkl. CDTV), kr 230 

| .Fish database(A)-info om >2500 gratisprogrammer, kr 18 

I . 68010 prosessor (A) - direkte bytte med 68000, kr 190 

i □ GRATIS prisliste med masse PC og Amiga-tilbehør! 

| Navn:.Tlf:. 

j Adresse:. 

| Postnr/Sted:. 

J Jeg haren datamaskin modell. 

| (PS! Alle Fish-disketter på lager, kun kr 9 per stk.) 


Kan sendes 
ufrankert i 
Norden. Data¬ 
Kompaniet vil 
betale 
portoen. 


SVARSENDING 

Avtale nr. 613113/1 

DataKompaniet 

Munkvoll postkontor 
N-7002 Trondheim 
Norge 
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MULTIMEDIA 


Hyperaktiv! 

-Raske presisjonstester av nye utgivelser 


Mortal Coil 

Vic Tokai/Virgin 

A lt under intro-sekvensen forstod jeg 
at noe var galt: Aldri stol på spill som 
bruker nakne damer i presentasjonen, 
de har alltid noe å skjule - ofte dårlig 
kvalitet og slett spillbarhet. Intro’en er 
forøvrig ganske forseggjort, men den 
varer i en lang, kjedelig halvtime og cy- 
bermenneskene i den lider av et leit 
handicap, som gjør at de ser ut som de¬ 
formerte bevere når de snakker. - Ikke 
det at jeg vanligvis har noe imot de¬ 
formerte bevere, men de er provo¬ 
serende når de prøver å være tøffe og 
kuule. Og spillets hovedpersoner er 
tøffe og kuule deformerte bevere, ned til 
siste person. 

Selve spillet Mortal Coil er en Doom- 
klone, med en spesiell vri: Du kon¬ 
trollerer en gruppe på fire soldater, med 
forskjellige våpen, kjønn og evner (vel, 
forskjellige stemmer, i det minste...) og 
skal løse oppgaver ved hjelp av teamets 



samlede våpenkraft. Dette høres 
kanskje spennende ut, men ikke la 
deg lure: Mortal Coil er en lavbud- 
sjetts-klone av siste sort, og ikke 


god nok til å pusse støvlene til Doom en¬ 
gang. Bakgrunnsgrafikken minner om 
spinkle kulisser tegnet på en halvtime, 
og kontrollsystemet er så keitete at det 
blir tilfeldig om du treffer slimklumpene 
som utgjør fiendestyrkene eller ikke. 
Nivåene er dessuten så dårlig lagt opp at 
du ender opp med å vime rundt uten 
mål og 

mening, totalt 
desorientert i 
en suppe av 
tvilsom grafikk. 

Med mindre 
du er innkjøps¬ 
sjef for Interak¬ 
tiv Tortur- 
avdelingen til 
CIA, bør du 
unngå Mortal 
Coil for enhver 
pris. (TS) 


Morgan’s Trivia 
Machine 

Morgan interactive/BMG 

? T e og Lær’ er slagordet til denne 
X-jgjetteleken for barn og ungdom. 
Apekatten Morgan’s trehus er bygget 
om til studio for anlednigen, alle 
vennene hans samles for å teste 
kunnskaper - og du er invitert. 

Deltagerne velger mellom de fem 
dyrene som har møtt opp, sjarmører ned 
til siste pattedyr - GIGA hadde spesielt 
sansen for tilbakelente, kuule Skaterga- 
tor. Men den egentlige hovedpersonen 
er datamaskinen HAM 9000, som stiller 
alle spørsmålene og illustrerer dem med 
film og bilder. HAM er Bruun-Pedersen, 
Bjørnsen og Øyen i en stor, stygg pakke: 
En parodi på alle som noensinne har 
ledet spørreprogram på TV, med hun¬ 
dre forskjellige stemmer og tusen skyg¬ 
ger av galskap. 



HAM 9000 er en veldig eksentrisk data- Quiz på gang i trehuset til Morgan, 

maskin. 



Nok en gang er det et problem at pro- 
grammet er på engelsk, noe som gjør at 
de helt yngste må holde seg unna. Men 
vanskelighetsgraden på spørsmålene er 
såpass høy at 13-14 åringer definitivt vil 
finne utfordringer, samtidig som de 
forstår språket. Med mindre de har NG i 
engelsk. 

Spørsmålene er glitrende presentert, 
med morsomme kommentarer og pene 


filmsekvenser. Konkurransene er godt 
og, la meg gjenta, morsomt lagt opp. - Et 
lite problem her, er at det bare er 1000 
spørsmål tilgjengelig, fordelt på tre kate¬ 
gorier, noe som gjør at gjetteleken har 
en litt begrenset holdbarhet. 

Morgan’s Trivia Machine er vel verdt 
å sjekke ut, hvis du er i marke 
det for en gjettelek. (BT) 
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Slam City with 
Scottie Pippen 

W hatcha gonna get? Respect! 

Whactcha gotta get? Respect! I 
Slam City er det bare tre ting som 
gjelder: Respect!, Basketball og Damer. 
Som Ace, den nye gutten i nabolaget, er 
du i desperat behov av gatekred, og den 
eneste måten å bygge opp ryktet ditt på 
er å vise muskler i one-on-one. Spill bra, 
og du får damene på rygg - spill 
som en gud, og du får 
sjansen til å prøvde deg 
mot Scottie Pippen. 

Så enkelt kan livet 
gjøres, og utgiverne 
Digital Pictures har 
gjort sitt for å gjøre 
rammen troverdig. 

Nabolaget er be¬ 
folket av en rekke 
hilariøse homies, 
som den talentløse 
sjekkeren Silky Smooth 
(Girl, I’d drink your bath- 
water!) , radarparet Malik (Crack 
him like a walnut!) ogjeff (Sprinkle him 
with salad!), og et par damer som alle vil 



ha. Skuespillet er hårreisende affektert, 
og en reise i Slam City er som en trippel 
overdose med Yo! MTV Rap - simpelth- 
hen sinnsykt morsomt. Dårlig spill pre¬ 
mieres med nedsettende utsagn som 
"Man, you ought to pitch for the Yan- 
kees" og "butyou look good....really". 
Tap spillet, og du får den tvilsomme gle¬ 
den av å se dama di dra hjem med din 
beseirer. Til alt overmål rapper Scottie 
Pippen sjøl i bakgrunnen, og han har 
utrolig nok fått stjerneprodusenten 
Jellybean Benitez til å styre spakene i 
studio (!) 

Slammy Awards 
Winna’! 

Dette spillet er in yo’ face 
fra første sekund, og så 
gjennomført tåpelig at 
man bare må like det. 
Det er minst like "inter¬ 
aktivt" som en rekke 
langt mer pretensiøse ut¬ 
givelser jeg kunne ha nevnt, 
men mye, mye morsommere 
og således et mer lødig 
bidrag i kalkungenren 


"interaktiv film", (hh) 



Ooh, Ace just took a foot in the chest... ...Yeah, but at least it was dean. 


Recess in Ancient 
Greece 

Morgan Interactive/BMG 

D ette er den ferskeste episoden i en 
serie undervisningsspill for barn. 
Du må nok en gang hjelpe apekatten 
Morgan ut av en lei kunnskapskrise: 
Han er fanget i det gamle Hellas, og 
trenger å komme seg tilbake til nåti¬ 
den raskt, før klokka ringer ut en viktig 
historieprøve. 

Handlingen er basert på Homer’s 
Illiade. Og selv om få har vært gjen¬ 
nom boka, som er tunglest fordi 
fortellerteknikken stemmer dårlig 
med dagens konvensjoner, er hoved¬ 
personene og historien kjent for de 
fleste. - Stikkord som ’Cyclops’, ’trojan¬ 
sk hest’ og ’Odyssevs’ ringer vel bjeller 
hos de fleste. 

Som i de fleste moderne lek & lær 
spill svømmer du i valgmuligheter her. 
Hver minste ting på skjermen kan 
trykkes på, og setter igang alt fra mor¬ 
somme animasjoner til raske småspill. 
Du trykker deg etterhvert gjennom en 
uhøytidelig versjon av Homer’s 
mesterverk, og den inspirerte histo¬ 
rien gjør dette til et mer sammenhen¬ 
gende barneprogram enn vanlig. I til¬ 
legg til obligatorisk historie og mytolo¬ 
gi, gir spillet raske leksjoner i matte 
såvel som geografi. 

Recess in Ancient Greece er et 
sjarmerende og lærerikt møte for barn 
som er svært sterke i engelsk. En norsk 
versjon av dette programmet ville fått 
toppkarakter. (TS) 



En noe alternativ versjon av den 
trojanske hest. 
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MULTIMEDIA 


Explorapedia 

Menneskers Mystiske Verden 


Home-serien ekspanderer stadig, og utgjør etterhvert et helt familiebibliotek på CD-ROM. 
Med Brukervennlige produkter og gjennomgående høy kvalitet har Microsoft tatt led- 
ertrøya i multimedia-racet. 


Bjørn Tore Øren 


E xplorapedia, et av de foreløpig 

mest ambisiøse programmene i se¬ 
rien, forsøker å forklare barn hva 
som skjer i verden rundt dem. Alt fra 
lyspærer til opera forklares i tekst, lyd og 
bilde. På en enkel, innførende måte. 

Oppdagelsesferden starter ombord på 
romskipet til frosken Thaddeus. Skipet er 
fullt av morsomme gjenstander - fra kas¬ 
settspillere til forvandlingsmaskiner - som 
alle skjuler små overraskelser. Barna 
fører, rett og slett, muspekeren over en 
interessant dings og trykker på den. 
Resten går av seg selv. 

Fra romskipet har man utsikt over en 
stor by, med sykehus, skole, teater osv. Et 
raskt trykk fører det oppdagelsesreisende 
barnet - og vennen Thaddeus - ned til 
stedet de finner spennende. Her repre¬ 
senteres forskjellige temaer av ’infor- 
masjonsrom’ som er stappet med valgmu¬ 
ligheter. Alt i rommet kan trykkes på, og 
alt skjuler både overraskelser og lærerike 
undertemaer: I ’ klasserommet’ henger, 
for eksempel, en modell av solsystemet. - 
Trykker du på den vil først en UFO sirkle 
rundt planetene et par ganger, så begyn¬ 
ner en vennlig barnestemme å forklare 
grunnprinsipper innen Astronomi. Hvis 
barnet trives med temaet kan det stadig 
velge ’mer info’ ved å trykke på nummer¬ 
erte knapper. De fleste illustrasjoner som 
dukker opp i disse informasjonsblokkene 
kan også trykkes på, for nærmere forklar¬ 
ing. Tilsammen får brukeren en grundig 
innføring i hvert enkelt tema. 


Hyperaktiv, Interaktiv 

Etterhvert blir barnet bedre orientert i 
sin egen og spillets verden, og kan bryne 
seg på forskjellige oppgaver som tester ti¬ 
legnet kunnskap. Disse kommer i form av 
informasjonsjakt, hvor deltageren får i 
oppdrag å finne tekstbiter som svarer på 
ett av mange spørsmål. - Både underhold¬ 
ende og lærerikt. Det dukker også opp 
små spill i programmet ellers, og det er 



^r)i'Kn-'sTvr^rj 

JR''- KAC r, n>KY la 


Frosken Thaddeus er guide, og tar barna med på eksotiske oppdagelsesreiser til 
hverdagslige steder. I dette rommet kan man lære mer om vitenskap og forskning. 



De fleste bilder og illustrasjoner kan 
trykkes på, og skjuler mer informasjon. 



Romskipet til Thaddeus er et relativt 
psykedelisk fartøy. 



Kull er i utgangspunktet et traurig tema, 
men Explorapedia gjør sitt beste. 



Trykk løs, og lær mer om scenekunst. 
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** Gro Harlem Brundtland 
was the Prime Minister of 
Norway during the 1980s 
and early 1990s. Norway, 
like the United States, is a 
democracy Usually a 
president or prime minister 
is elected as the leader, 
and the people elect 
additional officials to 
represent them Most 
western countries are 
democracies 


hation, day-to-day 
k Instead.the 
are three main 
ocracies, and 


Static Electrieity 

Somebmes you heer a cractøing norse as you pull a 
sweatsNrt over your head If it s dart< in the room. you see 
httte nashes of light, too Wbat is this souod and light show? 
The crackles and flashes are static electrieity Static 
electncity builds up because of fnction 


Gro Harlem Brundtland VAR norsk statsminister står det å lese. Hmm... 


Statisk elektrisitet er bare nyttig i kombi¬ 
nasjon med ballonger. 


mange nok av disse til at Explorapedia 
blir en genuint interaktiv opplevelses- 
pakke. Ekstra spennende blir det også av 
den overfloden av lydeffekter, musikk og 
animasjoner brukeren presenteres for - 
her er det, rett og slett, aldri et kjedelig 
øyeblikk. 

I Can Speak American 

Det er selvsagt et stort problem med 
Explorapedia. All tale er på engelsk, og 
programmet bommer derfor delvis på sin 
målgruppe, som er barn mellom seks og 
ti. Selv om språket er enkelt, og selv om 
unge skandinaver behersker engelsk 
godt, bør nok barnet være elleve-tolv før 
det prøver seg på Explorapedia. Og for 
ungdom i denne aldersgruppen er nok 
ikke presentasjonsformen sofistikert nok. 

Men, ryktene sier at Microsoft planleg¬ 
ger norske versjoner av sine produkter, 


og Giga håper i så fall at Explorapedia 
blir et av de første som oversettes. 

Konklusjon 

Hvis barnet ditt har gode språk¬ 
kunnskaper, er dette produktet en essen¬ 
siell del av multimedia-samlingen. Hvis 
ikke, kan kanskje Explorapedia gi Unge 
Håpefulle et urettferdig forsprang i en¬ 
gelsk? ■ 


Grafikk 

Total 

80% 


Lyd 

85 % 

91% 

WW/o 


Utlånt av Microsoft. 



Edvard Munch representerer malerkun¬ 
sten... 



...Espen Skjønberg ble droppet til fordel 
for Herr Gulrot ’78. 
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MULTIMEDIA 


Napoleon, Europe and the Empire 

-Mannen, epoken og fortellingen 


Han nevnes i samme åndedrag som Alexander den Store, og regnes som den største hærfør¬ 
er i moderne tid. Men Napoleon Bonaparte’s egenskaper begrenset seg ikke til slagmarken. 

- Han var samfunnsreformator, politisk strateg uten likemann, og en så karismatisk leder at 
han kunne ta tittelen Keiser, bare få år etter at den franske revolusjonen avskaffet monarki¬ 
et. Dette er en multimedia-presentasjon av en av de få ‘store menn’ - som vil få egne kapitler 
i historiebøkene så lenge vår sivilisasjon eksisterer. 


Bjørn Tore Øren 


N apoleonskrigene var et klimaks til 
århundrer med føydal europeisk 
krigføring, og en slags før-pre- 
miere på verdenskrigene som fulgte i det 
20. århundre. England hadde lenge sett 
det som et nødvendig utenrikspolitisk 
mål at ingen nasjoner ble dominerende 
på kontinentet, og samlet nå mesteparten 
av Europa i en allianse mot arvefienden 
Frankrike. - Napoleons franske imperium 
kontrollerte, etter ivrig erobringsvirk- 
somhet, et rike som strakte seg fra Napoli 
til Amsterdam, og truet nå Englands 
tradisjonelle handelsporter i lavlandet. 

Bonaparte og hans generaler virket 
lenge ustoppelige, og vant utallige slag: 
Wien og det habsburgske rike falt først, så 
ble Prøyssen og Russland bekjempet ved 
Austerlitz, Jena og Friedland. Napoleon 
fant også tid til å innta Berlin, Warszawa 
og Madrid, og ekspanderte dermed im¬ 
periet videre. Alt dette skjedde, utrolig 
nok, i løpet av en hektisk tre-årsperiode, 
fra 1805 til 1808. Bonaparte ble nå ‘Den 
Korsikanske Ogre’, en nesten uvirkelig 
krigsherre som hele Europa fryktet. 

Men i løpet av det katastrofale feltto¬ 
get mot Russland snur krigslykken. Selv 
om Napoleon stadig vinner på slag¬ 
marken og inntar Moskva, makter han 
ikke å nedkjempe den russiske hæren 
han jager foran seg. Og når vinteren 



Bonaparte var den mektigste i et 
triumvirat av konsuler som styrte 
Frankrike. Senere tok han tittelen keiser. 



kommer må de dårlig ut¬ 
styrte franskmennene gjøre 
vendereis. Russerne benytter 
nå sjansen til å angripe sin 
retretterende fiende, og 
Napoleon’s hær reduseres til 
en skygge av seg selv før den 
når Frankrike. - Et Frankrike 
som nå trues fra alle kanter 
av hevngjerrige mot¬ 
standere. Bonaparte beviser 
nok en gang at han er en 
makeløs hærleder, og vinner 
en lang rekke seire mot inva- 
drende hærer. Men hans 
tyske allierte skifter side, og 
motstanden blir alt for stor: 

Frankrike kapitulerer og 
Napoleon forvises til landfly¬ 
ktighet på øya Elba. 

Resten av historien, 
tilbakekomsten, tapet ved 
Waterloo og eksilet på St. 

Helena, blir som et trist et¬ 
terspill i sagaen om den siste 
store erobrer-fyrsten. 

Infogrames med sin 
Hær over Alpene dro 

Dette er et prestisjeprosjekt. Den franske 
software-produsenten Infogrames har 
samarbeidet med en lang rekke au¬ 
toriteter, som Le Point og det franske 
nasjonalmuseet, og sydd sammen et pro¬ 
dukt med både dybde og spennvidde. 


Selve fortellingen, om Napoleons tid som 
konsul og keiser av Frankrike, kan enten 
leses eller lyttes til. Velger du tale framfor 
tekst, illustreres historien med bilder og 
illustrasjoner. Denne 2 l A times presen¬ 
tasjonen minner om en TV-dokumentar, 
og er svært smakfullt gjennomført. Men 




En snakket fortelling , flott illustrert , 
starter multimedia-opplevelsen. 


The Wake of the Medusa .' Ett av nesten 
230 malerier som presenteres i hel- 
skjerm. 
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War A 1‘caco (1805-1809) 


January 23' *'■■«*» 
tan and for 
Februaiy 
with dieKir 
(Switzerianc i 

• Februar)- 
Joseph, Kin 
retains his r 

• March 15: 

Berg 

• March 30: 

Neuchatd, ] 
temtory of t 

May 16 Bntish Order in Council declares a 


blockade of aO the coasts from F'Jba to Brest 


Hypertekst-lenker lar deg få fram bilder av 
viktige personer. 


den er bare for en introduksjon å regne: 
Mye mer informasjon venter i program¬ 
mets undermenyer. 

Tidsepoken Napoleon levde i, fra 1769 
til 1821, får en svært grundig gjennom¬ 
gang - med hovedvekt på perioden hvor 
Bonaparte var aktiv i fransk samfunnsliv. 
En år-for-år oppramsing av viktige hen¬ 
delser innen politikk, kunst, vitenskap 
osv. gjør at brukeren av dette produktet 
virkelig kan sette seg inn i en formativ del 
av vår historie. For å gjøre ting mer over- 
sikdige, har Napoleon også et svært omfat¬ 
tende oppslagsverk, hvor du kan lese i de¬ 
talj om alt fra Lord Byron til slaget om 
pyramidene. Siden dette er multimedia, 
bys det selvsagt også på en overflod av 
bilder, illustrasjoner og kart, tilgjengelige 
både via selve teksten (hypertext) og i 
egne bildebaser. Perfekt. 

Helt spesiell, og veldig, veldig fransk, 
er Napoleons nesten totale oppsummering 
av periodens malerkunst. Nærmere 230 
(!) malerier er gjengitt i stort format, og 
alle kan studeres nøye ved hjelp av en lu- 
pefunksjon. Mesterverkene blant dem, 
som Goya’s Tres de Mayo, presenteres 
også med flere sider tekst som analyserer 
i detalj. Det virker kanskje som om Info- 
grames lot seg rive litt med på kunstsiden, 
men vi må huske at denne delen av kul¬ 
turlivet hadde mye større tyngde før enn 
nå. - Et kontroversielt maleri kunne skape 
enorm debatt og påvirke opinionen. 


Noen malerier klassifiseres som mester¬ 
verk, og analyseres grundig gjennom lange 
tekster. 


Murat, Ney, Saint Cyr og Bernadotte - fire av Napoleons ledende generaler. Ytterst til 
høyre lurer Wellington, mannen som nedkjempet keiseren ved Waterloo. 


Waterloo er en liten by i Belgia 

Vi er vant til at denne typen multimedia 
(se: Kon-Tiki GIGA 9/95) graver like dypt 
i temaet som en gjennomsnitts skrap-og- 
lukt bok, og kompenserer med store 
mengder film fra arkivene. Napoleon er 
et hederlig unntak, som ikke gir seg før 
du vet mer enn sUængt tatt nødvendig om 
Bonaparte og årene 1890-1915. Og når 
informasjonen i tillegg er flott presentert, 
med bilder av høy kvalitet, et glimrende 
menysystem og stor valgfrihet, kan vi kon¬ 
kludere med at napoleon er en vinner. 

Vive 1’empereur! ■ 
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MULTIMEDIA 


Religions of the World 

-kjettere i cyberspace 

Når folk har spurt meg om hva multimedia egentlig kan brukes til, har jeg for enkelhets 
skyld pleid å svare at det er brukandes til absolutt alt. Jeg har ikke visst hvor rett jeg har hatt 
før nå. Med Religions of the World inntar englene cyberspace og kaster deg ut på de 70.000 
favners dyp. 



Hugo Østerberg 


et engelske softwarehuset Interac¬ 
tive Leaming Productions står 
bak denne utgivelsen, som inngår 
i en multimediaserie opprinnelig utviklet 
for bruk på college. Anbefalt alle fra 14 til 
99 år, er Religions of the World bruker¬ 
vennligheten selv, og byr på et hyperintu- 
itivt grensesnitt, omfattende hjelpeskj er¬ 
mer samt Plug’n’Play installasjon for de 
som måtte ha Win95. 

Pugging Light 

RotW tar, rimelig nok, for seg alle de 
større religiøse ismene - fra buddhisme 
og hinduisme til shintoisme og is- 
lamisme. Programmet er delt opp i to 
hoveddeler, hvor det i den første gis en 
innføring i hver religions bakgrunn, tro, 
utøvelse, høytider, hellige skrifter m.m. 
Fremstillingen er her lagt opp i foredrags 
form, hvor informativ tekst på et relativt 
lettfattelig engelsk akkompagneres av lys¬ 
bilder. Dette er læring på den skån¬ 
somme måten, med artikler i fordøyelige 
porsjoner og forklarende hypertekst til 
alle religionsbeslektede ord. Deretter gis 
hver trosretning et menneskelig ansikt 
ved at representanter for geisdigheten 
svarer på spørsmål om hvordan livet for¬ 
toner seg for religionsutøverne. 

I annen del får man se hvor de 
forskjellige religionene står i forhold til 
en rekke evigaktuelle samfunnsspørsmål 
som f.eks. miljøvern, samliv, krig og 
barmhjertighetsdrap, og, som ellers i 



Som all god multimedia er dette produktet 
svært brukervennlig. 


programmet, er det lagt stor vekt på at 
brukeren skal kunne sammenligne de 
forskjellige praksisene med hverandre. 

Multimedia på det jevne 

Absolutt alle emner i RotW er illustrert i 
bilder, men utgiverne har gravd vel dypt i 
arkivskuffene til tider. Enkelte av illustra¬ 
sjonene synes som klippet ut av lærebøk¬ 
er fra 70-tallet, og det er ikke alltid like 
lett å se sammenhengen mellom tekst og 



Finn ut hvor verdensreligionene står på 
samtidens viktige problemstillinger. 


bilde. Videre får man en håndfull 
videosnutter og endel samplet tale med 
på kjøpet, samt en "interaktiv reise" hvor 
man kan besøke klostre, kirkegårder o.l. - 
multimedia på det jevne, med andre ord. 

Konklusjon 

Religions of the World gir en saklig inn¬ 
føring i verdensreligionene, og fremstill¬ 
ingen er såpass hensiktsmessig lagt opp at 
man risikerer å huske det man lærer. 



Bruk ’ Religions of the World’ som opp¬ 
slagsverk, eller som en grei innføring. 
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M U LTIM E DIA rørøSHBffi&æ 


Det er dog ikke noen audiovisuell fest 
som her bringes til torgs, og man bør ha i 
mente at man kan komme svært langt i 
en vanlig bokhandel med de 600,- kro¬ 
nene produktet selges for - tenk deg om 
før evt. kjøp. ■ 



Utlånt av Akers Mic 



Streamertape KAO KC2120 

QIC 80 kr 99,- pr.stk. 

5 stk. kr 450 ,- 
Vi fører også flere andre typer 
streamertape. Ring for priser! 


Diskettrensekit 

kr 22,- 

100 GMD disketter 

kr 395 ,- 

100 KAO disketter 

kr 499 ,- 


Diskettboks m/ 60 
disketter + etiketter 

kr 279 ,- 


Alle priser er inkl mva. - Ekskl Porto 

Ved ordre på mindre enn kr 400,- beregnes 
ekspedisjonsgebyr på kr 35,- 

Ring 22 60 47 53 



JA! Jeg vil gjerne bestille: 


Navn. 

Adresse. 

Postnr/Sted. 

Tlf. 

Underskrift av person over 18 år.. 


i_____ 


Husk 

Frimerke! 


GMD Scandinavia as 

Hegdehaugsveien 24 
0352 Oslo 

__I 
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TESTER 


Norton Navigator 

Færre museklikk i Windows 95? w 

Verktøyene til Peter Norton har alltid stått høyt i kurs hos meg. Norton Commander for 
DOS var intet mindre enn genial, og jeg har selv i disse Windows 95 tider ofte tatt turen 
innom dette enkle programmet for å gjøre litt rask og grei filbehandling. Filbehandleren 
som følger med Windows 95 er jo som kjent ikke mye å skryte av, så da Norton Navigator 
landet på skrivebordet pustet jeg lettet ut, i trygg forvissning om at mine dager i DOS en¬ 
delig var talte... 



^r H . \m* s* s£r. _I JlJ®" J 

En noe Harry Windows 95 debut fra Norton. Når maskinen endelig har 
lastet ned dette prangende bildet, får du så vidt øye på den forbedrede 
verktøylinjen nederst på skjermen når du myser med øynene. 


Tonny Espeset 


P akken er innholdsrik og kan friste 
med en lang rekke nye funksjoner, 
skjønt ingenting direkte grens¬ 
esprengende Det er enkelt å sette seg inn 
i de nye finessene, og på CD-ROM ut¬ 
gaven følger det også med en presen¬ 
tasjon av produktet, hvor du på en under¬ 
holdende og enkel måte får oversikt over 
mulighetene i systemet. 

Etter å ha sett presentasjonen og et par 
rimelig Harry animasjonssekvenser, begy¬ 
nte imidlertid nedturen... 

Er du helt, HELT sikker? 

Få ting er mer irriterende i en hektisk ar¬ 
beidsdag enn programmer som hele 
tiden maser om bekreftelse på de mest 
tåpelige ting; “Er du helt sikker på at du 
vil avslutte dette flotte programmet?”, “Er 
du sikker på at du vil slette denne filen, 
tross alt KAN du jo glemme å ta UnDelete 
på den om du fjerner den ved en feilt¬ 
agelse?” eller “er du nå helt sikker på at 
du vil kopiere denne filen, hvis ikke 
hadde det vært trist om du måtte slette 
kopien etterpå - for du vet jo hvor 
tungvinn vi har gjort denne operasjo¬ 
nen?”. Dessverre er ikke Norton Com¬ 


mander noe bedre 
på dette feltet, selv 
om du til en viss 
grad kan stille inn 
hvilke handlinger 
som må bekreftes 
og ikke. Dette virk¬ 
er kanskje som 
pirk, men man vil i 
det lange løp ir¬ 
ritere seg mer og 
mer over disse tin¬ 
gene -spesielt siden 
gutta til Norton 
reklamerer stort 
med at man nå kan 
gjøre mer med 
færre klikk. Pøl¬ 
sevev! 

Jeg er i stor grad 
tilhenger av at man 
skal ha muligheten 
til å gjøre noe fort, 
oggæli’, men at 
man skal kunne angre seg etterpå, og her 
skuffer Norton Navigator i stor grad... 

Bugs! 

Noe som faktisk overrasket meg var hvor 
lite stabil programpakken var. Norton 
har alltid levert høy kvalitet før. Det ser ut 


til at dette produktet kanskje ble kastet ut 
i markedet i hui og hast for å kapre flest 
mulig Windows 95 kunder mens konkur¬ 
ransen fremdeles var lav. 

Spesielt FTP biten i filbehandleren var 
tilsmusset med feil, og det første som 
skjedde meg etter installasjonen var fak¬ 
tisk at programmet kræsjet! 

Krever mye maskin! 

De påstår at programmet kan kjøres med 
4Mb RAM, men anbefaler 8Mb. Vel, det 
stemmer kanskje at det er MULIG å kjøre 
programmet med 4Mb RAM, så lenge du 
ikke starter noen andre programmer 
samtidig. Med 8Mb RAM går alt pinefullt 
sakte, og er ikke noe alternativ. Jeg vil an¬ 
befale minst 16 Mb, og helst mer... Hva 
prosessor angår har de satt 486/25 som 
minstekravet, men dette er også bare 
sprøyt. Selv på en Pentium gnagde Nor¬ 
ton Navigator til tider på tålmodigheten 
min, og helt enkle operasjoner som å 
kopiere og slette filer tok opptil 20-30 
ganger lengre tid enn fra DOS. Dette er 
helt uholdbart... 



Navigator introduserer seg selv, og gir deg en innføring i sine funksjoner. Programmet er 
brukervennlig, men slett ikke uten svakheter. 
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Den nye filbehandleren har en rekke nye finesser, og her ser du hvordan FTP sites er rep¬ 
resentert som kataloger man kan åpne som om de lå lokalt. Om man starter opp en ny fil- 
behandler, ordner vinduene seg automatisk etter hverandre - snedig... 


Konklusjon 

Mye kritikk av en pakke med stort poten¬ 
siale, men gjennomføringen kunne ha 
vært så mye bedre. Man forventer seg et 
strømlinjeformet produkt når de tar mål 
av seg til å utkonkurrere Windows’ eget 
brukergrensesnitt, som når alt kommer 
til alt slett ikke er så dårlig. 

Hva får du? 

Pakken inneholder flust av verktøy, og 
her er noen av de mest interessante: 
Norton Taskbar - En utvidelse av verk¬ 
tøylinjen i Windows 95. Ved å dra et 
ikon ned på linjen legges det inn som en 
hurtigstart knapp. Man kan så hente 
frem programmet assosiert til denne ved 
hjelp av et raskt museklikk, og det beste 
av alt er at den ikke forsvinner selv etter 
en omstart av Windows. I tillegg til 
denne hendige funksjonen kan man nå 
også ha flere skrivebord samtidig. Dette 
kan være hendig, ettersom et skrivebord 
fort blir rotete og dlsølt av vinduer. Da 
er det bare å hente frem et alternativt 
skrivebord for å holde orden på tingene. 
Man kan definere så mange nye skrive¬ 
bord man ønsker, og hvert represen¬ 
teres ved hjelp av et ikon som er et 
forminsket bilde av skrivebodet det 
forestiller. 

Norton File Manager - Dette er selve 
hjertet, leveren og kanskje også nyrene i 
pakken. Den erstatter ikke overraskende 
Windows’ filbehandler, og tilbyr en god 
del utvidet funksjonalitet. Filer pakket 
med PKZip fremtrer for eksempel som 
kataloger man kan åpne og plukke filer 
fra. På samme måte kan man åpne FTP 
sites, og denne filbehandleren er 


Jeg vil gi dette programmet en knapp 
ståkarakter, men tenk deg om et par 
ganger før du kjøper. Jeg føler faktisk at 
den gode gamle Norton Commander for 
DOS fremdeles er ubeseiret hva ytelse og 
effektivitet angår...■ 

Utlånt av Compo Data. 


dermed en fullverdig FTP klient. 
Dessverre er det mange funksjoner som 
ikke er støttet når man er inne på et 
filområde via FTP. Man kan f.eks. ikke 
lese en tekstfil direkte inn i en tekstedi- 
tor ved å dobbeltklikke på den, slik man 
kan gjøre med lokale filer. Synd, for om 
man på denne måten kunne hajobbet 
med filer over FTP som om de lå lokalt, 
ville dette alene ha forsvart et kjøp av 
pakken. Andre funksjoner som redding 
av slettede filer ved hjelp av et dobbeltk¬ 
likk, UUEncode/Decode, kryptering av 
data og Wipe delete kan også være 
hendige å ha for hånden. 

Norton Long File Name Enabler - 
Mange har nok ergret seg over at kun 
programmer skreddersydd for Windows 
95 støtter bruk av lange filnavn, men ved 
hjelp av et finurlig program som følger 
med pakken er dette ikke lenger noe 
problem. Men når det er sagt vil jeg ad¬ 
vare mot å stole for mye på denne 
funksjonen, det kan være at det gamle 
programmet blir forvirret, og rett og 
slett låser seg, om det mottar et filnavn 
som er lengre enn forventet. Det var 
ikke uten grunn Microsoft ikke la inn 
dette i utgangspunktet. 


mttTF.CH 

P.B. 5610, Voiebyen, 4602 Kristiansand 
Tlf/Fax. 38 0319 58 Mobil: 92 01 53 66 


Problemer med å fullføre spill?? 

VI KAN HJEPLE DEG!!! 

NORSKE 

HINTBØKER 

Alone In The Dark 3 
Beneath a Steel Sky 
Bioforge 

Day of the Tentacle 
DiscWorld 
Fate of Atlantis 
Full Throttle 
Gabriel Knight 
Kings Quest VII 
Kyrandia 1 
Kyrandia 2 
Kyrandia 3 
Monkey Island 2 
Police Quest 4 
Prisoner of lee 
Sam & Max 
Simon the Sorcerer 1 
Simon the Sorcerer 2 

KUN KR 69,- PR BOK!! 

CD-ROM titler 


1944 Across the Rhine 

Kr479,- 

Alone in the dark 3 

Kr499,- 

Apache Longbow 

Kr479,- 

Bioforge 

Kr499,- 

Com. & Conquer 

Kr 499,- 

Disc World 

Kr479,- 

Full Throttle 

Kr 499, - 

Gabriel Knight 2 

Kr499,- 

Kyrandia 3 

Kr419,- 

Lost Eden 

Kr379,- 

MagicCarpet2 

Kr529 r 

Menzoberanzan 

Kr 479r 

Mission Critical 

Kr 499,- 

Myst 

Kr499,- 

Per feet General 2 

Kr479,- 

Phantasmagoria 

Kr499,- 

Prisoner of lee 

Kr479,- 

Rebel Assault 2 

Kr499,- 

Resurrection 

Kr499,- 

Sim Tower 

Kr479,- 

Simon the S. 2 

Kr499,- 

Star Trek The next gen. 

Kr479,- 

Woodruff 

Kr479,- 


Dette er kun noen få av våre 
tilgjengelige titler. Kontakt oss 
for komplett liste. 

Ordretif./Fax 38 0319 58 
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TESTER 


Kan din slitne 486 bli til en 

Kraftig 586 ? 

...vi sjekker for deg! 


Har man en PC nytter det ikke å sove. Før du vet ordet av 
det kan den ikke lenger kjøre den nye versjonen av ditt 
favoritt-tekstbehandlingsprogram uten å bryte sammen... 
Den eneste løsningen er å oppgradere, og hva er da mer 
naturlig enn å skaffe en raskere prosessor? 


Tonny Espeset 


vergreen har nå lansert et nytt opp- 
graderingssett som etter sigende 
gjør enhver 486 om dl en 100MHz 
Pentium. En glimrende mulighet, spesielt 
siden å oppgradere fra en 486 dl en Pen¬ 
dum tradisjonelt sett ikke er spesielt 
smertefritt. Mange har et hovedkort som 
ikke er kompadbelt med Pentiumproses- 
soren, og da er det minst like lønnsomt å 
kjøpe en helt ny maskin fremfor å bytte 
hovedkort, RAM og diverse andre kort i 
forbindelse med oppgraderingen. 

Enkel installasjon 


Konklusjon 

Raske 486 prosessorer dumpes for dden i 
pris, og vegrer man seg for å ta skrittet 
fullt ut og investere i en ny Pendum, kan 
man like godt holde seg dl en high-end 
486 prosessor - som gir dlnærmet like god 
ytelse som denne 586 hybriden. En 
120Mhz 486 vil mest sannsynlig levere 
den samme regnekraften, men dl en 
langt lavere pris. La deg ikke imponere av 
navnet på prosessoren, som en stolt 586 
eier får du uansett beskjed om at du har 
installert en 486DX2 når du starter opp 
maskinen - hvilken nedtur... 

Prosessoren koster forøvrig 2300,- og 
kan kjøpes fra Scandinavian Computers 
as. ■ 




Raskere 
med mer RAM? 


D e aller fleste som har problemer 
med ytelsen i Windows vil være lite 
tjent med å skifte til en raskere proses¬ 
sor. Det er klart det hjelper noe, men 
problemet ligger ofte i for lite intern¬ 
minne. Om harddisken din går mye 
mens du kjører Windows, er dette et 
tegn på at du har for lite minne in¬ 
stallert i maskinen din, og du vil merke 
en voldsom hastighetsforbedring om 
du investerer i mer. Et bytte av proses¬ 
sor derimot, vil i dette tilfellet knapt 
merkes, selv om du skifter fra en treg 
486 dl en rask Pentium! Jeg vil ikke an¬ 
befale noen å kjøre Windows 95 med 
stort mindre enn 16Mb RAM! 


Installasjonen av prosessoren er godt 
forklart, og selv uten en brukermanual er 
det ingen sak å finne den gamle proses¬ 
soren,vippe den ut og erstatte den med 
den nye. I tillegg til å bytte ut prosessoren 
fysisk, må du muligens også endre noen 
enkle instillinger ved hjelp av et par bry¬ 
tere - det beror på hvor rask maskinen 
din er før du oppgraderer. 

Brukbar ytelse 

Vi sammenlignet prosessoren med en 
486DX4/100MHz og en Pentium 100, og 
den falt ikke helt uventet midt mellom 
disse. Som du ser av figuren målte vi ca. 
88% ytelsesøkning fra en 486/100, ved 
hjelp av de mest vanlige målepro- 
grammene - men i praksis var dessverre 
ikke forskjellen så stor. Ved hjelp av den 
gode gamle metoden med stoppeklokke 
og forskjellige tunge applikasjoner, som 
3D studio, fant vi en hastighetsforbedring 
på knappe 20 prosent. 
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TESTER 


Visuelle programmeringsspråk 

Å utvikle programmer har tradisjonelt vært en tung oppgave, men programmeringsspråkene 
blir stadig enklere å bruke, og det ser nå ut som om bitfiklerens dager snart er talte. Vi tar 
en kikk på de to mest populære visuelle programmeringsspråkene på markedet i dag;Visual 
Basic 4.0 og Visual C++ 4.0 - begge fra Microsoft. 


Tonny Espeset 


Visual Basic 4.0 

Basic har lenge hatt rykte på seg for å 
være et språk kun myntet på uerfarne ny¬ 
begynnere. Denne myten stammer fra Ba¬ 
sic^ barndom da programmene lett ble 
uoversiktlige, og dessuten svært trege. 
Dette har endret seg mye gjennom 
årenes løp, og i Visual Basic 4.0 benyttes 
en objektorientert tankegang som sørger 
for at programmene blir strukturerte og 
oversikdige. De kan også kompileres til 
rask 32-bits maskinkode, noe som øker 
ytelsen drastisk i forhold til eldre Basic 
programmer. Et slikt kompilert program 
kan så kjøres helt uavhengig av Visual 
Basic. 

Hvorfor ‘visual’? 

Betegnelsen ‘visual’ har språket fått siden 
du hele tiden former progammet med ut¬ 
gangspunkt i menyer, knapper, listbokser 
etc. du plasserer på skjermen som i et 
enkelt tegneprogram. Tegner du på en 
kommandoknapp, kan du med et par 
raske klikk forandre navnet på knappen, 
og så kan du legge inn kode som skal ut¬ 
føres når knappen trykkes inn av en bruk¬ 
er. Dette gjøres enkelt ved å dobbeltk¬ 
likke på den i utviklingsvinduet, så får du 
frem programsnutten assosiert til knap¬ 
pen i en teksteditor. 

Dette er en enkel, ryddig og logisk 
måte å utvikle et progam på. Mange 
tunge rutiner er laget for deg på forhånd, 
slik at du slipper å bruke endeløse timer 
på lavnivåkode som initialiserer vindus- 
trukturer, laster inn bilder og spiller lyd, 
for å nevne noe. 

Raskt å jobbe med! 

Dette er uten tvil det raskeste 
utviklingsverktøyet jeg har arbeidet med. 

I tillegg til at mange rutiner er ferdiglaget 
for deg, går det også raskt å teste ut pro¬ 
grammene. Fra du har gjort en endring 
til programmet er oppe og kjører tar det 
kun få sekunder, avhengig av proses¬ 
sortype og hvor mye RAM som er tilgjen¬ 
gelig. En kraftig debugger følger også 
med for å gjøre jobben med å holde 
koden feilfri raskere. 


Hva er ulempen? 

Til nå har Visual Basic bare høstet lovord, 
men det er nok ikke uten grunn at det 
fremdeles finnes mer kompliserte pro- 
grammeringspakker på markedet. Grun¬ 
nen til at de fleste profesjonelle program¬ 
merere stadig foretrekker C fremfor VB, 
er at de gjennom C har mye mer kontroll 
over hva som skjer til enhver tid. I VB får 
du mye gratis, men er også noe hemmet 
om du prøver noen utradisjonelle løs¬ 
ninger som ikke alt er lagt inn i systemet. 
La oss si du vil vise et bilde lagret i 16 mil¬ 
lioner farger uavhengig av hvor mange 
farger brukeren har stillt inn på sin 
skjerm. Dette skulle i teorien gå fint, om 
skjermen har minst 256 farger, men her 
gjør VB kun en halvhjertet jobb og far¬ 
gene i bildet blir rimelig herpet. Det er 
en vanskelig oppgave å komme rundt 
dette problemet, og dette er bare ett ek¬ 
sempel på hvordan man i enkelte tilfeller 
kan oppfatte VB mer som en hindring 
enn hjelp. 

En annen viktig grunn til at C ofte 
foretrekkes til tyngre programmering- 
soppgaver, er at dette språket genererer 
langt raskere kode enn VB. 


Visual C++ 4.0 

Det er lett å la seg lure til å tro at Visual C 
er Visual Basic, bare nå med C syntaks. 
Dette er helt feil, og Microsoft burde få et 
rapp over fingrene for å bruke et navn 
som indikerer noe slikt. Visual C er et 
langt tyngre verktøy enn som så, og har 
en rimelig høy inngangsterskel. Men når 
dette er sagt må det også nevnes at du får 
med en god del hjelpeverktøy som gjør 
programutviklingen lettere for deg i 
denne pakken. I likhet med VB kan du 
også her tegne menyer og dialogbokser 
ved hjelp av musa. For å legge pro¬ 
gramkode til disse elementene må du de¬ 
rimot ha en del bedre oversikt over hvor¬ 
dan Windows fungerer, skjønt litt hjelp 
på veien får du gjennom ClassWizard. 
Dette verktøyet setter opp nødvendige 
deklarasjoner for nye prosedyrer automa¬ 
tisk, slik at du kun trenger å skrive inn 
koden som faktisk gjør noe nyttig. Dette 
er praktisk, siden denne prosessen tar 
unødvendig mye tid om man skal gjøre 
den manuelt. En rekke andre visuelle 
funksjoner er også lagt inn. Når man feil- 
søker et program er det f.eks. nok å la 
musepekeren hvile over et variabelnavn i 
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protected: // create from serializat 

CGigaAppView(); 

DECLARE_DYNCREATE(CGigaÅppView) 

■Åttributes 
public: 

CGigaAppDoc» GetDocument(); 
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Virtual void AssertValidO const; 
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All koden vist over ble generert automatisk i Visual C++ 4.0. Den fungerer som et skjelett 
og tar seg av initialisering av knapperad, menylinje , hjelpefunksjon etc. Dette er kode som 
stort sett er lik for alle programmer, den fungerer som et glimrende utgangspunkt for 
videre programmering. 
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TESTER 
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kildekoden for å se 
verdien det represen¬ 
terer. Det er også lett å 
holde oversikten over 
prosjektet. For å nav¬ 
igere seg mndt i pro- 
grammet trenger man 
f.eks. kun å velge 
prosedyren man vil 
hoppe til, fra en liste 
som hele tiden vises på 
skjermen. 

Microsoft Funda- 
tion Classes 

MFC er en samling 
klasser som følger med 
Visual C. Dette bib¬ 
lioteket har, som 

navnet indikerer, en objektorientert 
struktur, og gjør det enklere å kommunis¬ 
ere med Windows. Det innfører en 
rimelig ny tankegang, og kan man stan¬ 
dard API windowsprogrammering fra før 
vil det nok ta noe tid før man kommer 
inn i den. Men har man tenkt å satse på 
objektorientert teknologi, er det vel verdt 
tiden å bruke noe tid på å lære seg å ut¬ 
nytte kraften som faktisk finnes i MFC. 
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Med et raskt dobbeltklikk på '='knappen på dette kalkulatorprogrammet, skrevet i Visual Basic 4.0, vises pro¬ 
grambiten som bestemmer hva som skal skje når den trykkes ned av brukeren. 


Lag applikasjoner med et par klikk! 

En svært nyttig mulighet er å la Visual C 
generere skjelettet i applikasjonen din 
automatisk. Når du setter i gang med et 
nytt prosjekt trenger du derfor ikke 
lenger å begynne fra bunnen av. Utifra 
en del enkle spørsmål du må svare på, 
lages kildekoden til et helt enkelt pro¬ 
gram med en menylinje, hjelpefunksjon, 
knapperad etc. som du kan bruke som et 
utgangspunkt videre. 


Konklusjon 

Visual C++ er kanskje den beste C 
utviklingsplattformen for Windows, og 
anbefales varmt til den seriøse program¬ 
mereren. Visual Basic er raskt og enkelt å 
bruke, og styrken ligger i at det går raskt 
og smertefritt å lage relativt enkle pro¬ 
grammer med et profesjonelt utseende. 
Når det kommer til mer avanserte app¬ 
likasjoner er nok VC et bedre altemativ.B 

Utlånt av: Compo Data. 


Forskjeller mellom 
Visual C og Visual 
Basic 

Hastighet 

Programmer laget i VC går langt raskere 
enn tilsvarende programmer i VB, man 
kan til og med programmere på 
maskinkodenivå i VC. 

Inngangsterskel 

VC anbefales kun til de med program- 
meringsbakgrunn fra før, YB er derimot 
ypperlig for nybegynneren. 


Utviklingstid 

Det går langt raskere å utvikle app¬ 
likasjoner i VB fremfor VC. Dette kom¬ 
mer av at man i VB har tilgang til en 
rekke ferdigprogrammerte prosedyrer 
man i VC må programmere fra bunnen 
selv, man er dessuten skjermet fra en god 
del tekniske detaljer i VB, detaljer man 
hele tiden må ta hensyn til i VC. En 
annen fordel med VB er at man kan 
kjøre programmene med det samme, 
uten å vente en evighet på kompilering- 
sprosessen hver gang man skal teste ut 
en ny del man har programmert. 


Fleksibilitet 

VC er tilnærmet ubegrenset når det 
kommer til fleksibilitet. Man kan legge 
inn så mange nye biblioteker man vil, og 
i teorien faktisk også sin egen syntaks om 
man skulle ønske så. VB er på sin side 
svært begrenset, og vil ha ting på sin 
måte. Trenger man mer skreddersydde 
løsninger som krever små endringer av 
de tilgjengelige kommandoene hai' man 
et stort problem... 

Maskinkrav 

VC er en svært tung pakke som krever en 
Pentium med minst 16Mb RAM. VC 
nøyer seg med en rask 486 og 8Mb RAM. 
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Trådløst i tre dimensjoner 

Aeroserien 

fra Creative Labs 


Fra Creative Labs har det nå kommet to nye pekeredskap beregnet på Virtual Reality. 
Firmaet, som også har gitt ut en rekke lydkort, har gitt denne serien navnet Aeropoint. 



Håvard Sjøvoll 


D et er faktisk ikke så mange år 

siden musa fikk sin faste plass ved 
siden av datamaskinen. Men siden 
den tid har utforming og brukervenn¬ 
lighet forandret seg dramatisk. Små mus, 
store mus, mus for venstre- såvel som for 
høyrehendte og til og med husmus. De 
fleste har kommet og gått, men med 
denne nye serien pekeredskaper mener 
Creative Labs å ha skapt en revolusjon. 

Aeroduet, som produktet heter, består 
av både Aeromouse og Aeropen, samt 
den infrarøde mottakeren Aerobase. Det 
revolusjonerende med denne serien er at 
de fungerer like godt i høyden som i 
bredden og i dybden. Alt sammen ved 
hjelp av infrarøde signaler. Med andre 
ord kan du nå sitte å vifte med musa 
(eller pennen) uten så mye som en tråd. 

Enkel installasjon 

Installeringen av Aeroduet gikk fryktelig 
greit. Aerobase kobles på samme måte 
som en vanlig mus rett i PC’ens serieport, 
og en spesiallaget plugg sørger for strøm 
ved at den plasseres mellom PC’ens tas- 
tatur-inngang og tastatur kabelen. Etter¬ 
som både pennen og musa fungerer 
trådløst, er dette alt som skal til før du 
starter installasjonsprogrammet. Også 
denne delen gikk unna i en fei, og sam¬ 
menlagt tok det meg ikke mer enn 10-15 
minutter fra jeg åpnet pakken til Aero¬ 
point var ferdig installert. Jeg var klar til å 
innta den tredje dimensjon. 

Spar pengene til noe bedre ! 

Tross i Creative Labs årlange forskning 
på trådløs teknologi, fungerer ikke Aero¬ 
point særlig bra. For i hele tatt å få noe til 
å fungere, må man holde et mer eller 
mindre krampaktig tak rundt musa/pen¬ 
nen. Dette kommer av en heller dårlig 
løsning Creative har tatt med for å for¬ 
lenge batterienes levetid. Dessuten 
kreves det at man hele tiden holder 
musa/pennen bortimot vinkelrett mot 
mottakeren, noe som ikke alltid er like 


lett, og ofte fører til 
hyppig bruk av stygge 
gloser. 

I tillegg til de nød¬ 
vendige driverne har 
Creative tatt med et 
eget kontrollpanel 
som gir en mu¬ 
ligheter til forandre 
musepilens opptre¬ 
den på skjermen, 
størrelsen på arbeids¬ 
flaten, dobbelklikk- 
hastighet osv. Man 
kan også bestemme 
hvorvidt man skal 
benytte seg av et ho¬ 
risontalt, vertikalt eller tredimensjonalt 
arbeidsområde. 

Musa er, i tillegg til de vanlige 
funksjonene, beregnet på å kunne brukes 
i DAK/DAP, tredimensjonale spill og 
andre virtual-reality programmer. Den 
kan også holdes på to ulike måter, slik at 
den enten kan brukes som en vanlig mus, 
eller mer som en jQernkontroll. Ettersom 
pennen ikke er så praktisk i daglig bruk, 
vil det nok være musa en bruker mest. 
Men dersom man er en ivrig tegner er 
pennen absolutt å foretrekke. I tillegg til 
tegning fungerer den også utmerket som 
en hvilken som helst digitizer. 

Brukbare programmer 

For å gjøre det hele litt mer spennende 
og interessant har Creadve lagt ved flere 
brukbare programmer: 

■ HSC Digital Morph er et kraftig grafisk 
verktøy med mange muligheter til morf- 
ing, warping og animering. 

■ Fractal Design Dabbler er såvel som et 
tegneprogram, en lærebok i hvordan å 
tegne. Det følger med mange lærerike 
videoer basert på Walter Foster’s steg-for- 
steg tegnekurs. Programmet er bygd opp 
med skuffer fulle av forskjellig verktøy, 
farger og mønster. Enkelt å bruke, også 
for barn. 

■ Kai’s Power Tools er en samling 
grafiske filtere som støtter de fleste 
“store” tegneprogrammene (også Fractal 


Design Dabbler). De lar deg lage møn¬ 
stre, fraktal-strukturer, samt forandre 
bilder ved å legge til “støy”, linser, farge- 
forandring osv. 

■ Spectre VR er et artig 3D flyspill som 
virkelig drar nytte av Aeromouse. 

Alle disse programmene er optimalis¬ 
ert for Aeropoint, og det medfølger fulls¬ 
tendige manualer som setter deg inn i og 
forklarer alt du trenger å vite. 

Revolusjonen er utsatt 

Creative Labs burde etter min mening 
holdt seg til Soundblasteren, og ikke beg¬ 
ynt å eksperimentere med noe de allikev¬ 
el ikke fikk helt til. Riktignok er ideen 
god, men selv om Dovre skulle falle i 
grus, vil jeg råde deg til å bruke pengene 
på noe mer fornuftig. 

Skulle du likevel ønske å gi dette pro¬ 
duktet en real sjanse, bør du for all del 
prøve produktet før du tar det med deg 
hjem. Hvis ikke, er det stor sansynlighet 
for at du kjøper “musa i sekken”. 

Systemkrav: 386-33 Mhz, 2MB RAM, 
VGA, MS-DOS 3.3, Windows 3.1 (ikke 
nødvendig), Seriell port (9 pin), Stan¬ 
dard DIN eller mini DIN tastatur- 
tilkobling. 

Distributør: Micro Software A/S 
Tlf. 66 98 42 00. 

Pris: Aeropen -1040 kroner, Aero- 
Mouse 1040 kroner og AeroDuet 1380 
kroner. ■ 
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TRS Screensaver for Windows 95 

Riddle of the Runes 

Drager og Demoner! 


Screensavere er små alarmbjeller som forteller sjefen din at du ikke har gjort noe på en 
stund. Men, hvis du føler at du må ha en, kan den like godt være pen og underholdende. - 
Riddle of the Runes er den peneste alarmbjellen Giga har sett på lenge. 


Bjørn Tore Øren 


T SR er verdens ledende produsent 
av rollespill. Som mange av dere 
vet, er rollespill virkelighetsflukt 
satt i system; deltagerne lever seg inn i al¬ 
ternative personligheter og samarbeider 
om å løse problemer. Handlingen kan ut¬ 
spille seg mot en hvilken som helst bak¬ 
grunn (inkludert vår egen verden) men 
TSR har spesialisert seg på en slags 
‘magisk middelalder’ befolket av drager, 
alver og andre fantasiskapninger. 

Denne Screensaveren er basert på 
bilder fra TSR’s mest populære produk¬ 
ter, som Forgotten Realms, Mystara og 
Dark Sun. Kjennere av disse produktse- 
riene kan mimre over forsider og illus¬ 
trasjoner fra moduler, samt kunst hentet 
fra regelbøker og ekstrautstyr (som Deck 
of Magical Items.) 

Ildpustende Damer 
8c Lettkledde Drager 

Riddle of the Runes har tre operasjons- 
modi: Slideshow, oppdagelsesreise og 


gåteløsing. Slideshow lar deg velge din 
‘favorittverden’ og viser bilder fra denne, 
samt noen standard ‘Dungeons 8c Drag- 
ons’ illustrasjoner. Kunsten holder seg til 
oppskriften for denne genren, og kon¬ 
sentrerer seg om monstre og lettkledde 
snupper med sverd. GIGA føler at ‘fanta- 
sy’ kunstnere kunne blitt flinkere til å ta 
seg kalde dusjer, når de kommer til 
‘Naken under ringbrynje’-fasen av den 
kreative prosessen. 

Oppdagelsesreisene er mer originale, 
og har kart over sentrale områder av 
TSR’s fantasiland som utgangspunkt. - Du 
bestemmer deg for et reisemål, og får se 
bilder som representerer byene du må 
innom på vei dit. Denne modusen er 
godt gjennomført og veldig stemnings¬ 
full, men hvis du har ‘vært’ på de utvalgte 
stedene i løpet av din rollespill-karriere, 
vil du nok reagere på det litt tilfeldige val¬ 
get av illustrasjoner. 

I ‘Gåteløsning’ skal du finne svaret på 
flere spørsmål angående en stjålet skatt, 
ved å studere bilder. Etter min mening er 
denne delen en stor selvmotsigelse - når 
Screensaveren krever at du følger med 


hele tiden er den ikke en Screensaver 
lenger, den har blitt et spill. Og gåteløs- 
ningsdelen av Riddle of the Runes er et 
av de kjedeligste spillene noensinne. 

Redd Skjermen Deluxe 

En glimrende samling melodier og en im¬ 
ponerende intro kompletterer de forseg¬ 
gjorte bildene. - Riddle of the Runes er et 
kvalitetsprodukt, som det er brukt både 
tid og kjærlighet på. Veldig im¬ 
ponerende, siden programmet kunne 
solgt godt på TSR-logoen alene, og siden 
kvaliteten på Screensavere generelt er 
ganske lav. 

Rollespillende PC-brukere kan herved 
vinke farvel til Microsoft’s verdensrom- 
saver. ■ 


Grafikk 

Total 

80% 

AP 

Lyd 

o5% 

91% 

W/o 




I rollespillenes fantastiske verden, er heltene virkelig helter. Dette ...Skurkene mener Butikk de også. 
er ingen dum ting siden... 
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The Known World, også kjent som Mystara, er TSR’s eldste ver¬ 
den. Den er et lappeteppe av sterkt varierende sivilisasjoner - Re- 
nessanselandet Darokin ligger, for eksempel, få dagers ritt fra det 
romerske samfunnet Thyatis. Dette er selvsagt veldig ure¬ 
alistisk, men skaper stor variasjon i rollespillingen. 

Det er idag nesten umulig å skaffe seg en 
solid samling Known World-moduler. Men, kom¬ 
mer du over moduler som Elves of Al f heim, 

The Shadow Elves og Dwarves of Rockhome 
bør du benytte sjansen. - De tilhører TSR’s 
beste arbeid noensinne. 


Forgotten Realms er flaggskipet til den amerikanske rollespillgi- 
ganten. Denne verdenen ekspanderer stadig, og omfatter nesten 
alle kampanjebakgrunner du kan tenke deg: Azteker-riker, enorme 
isbreer, opptil flere egyptiske sivilisasjoner, onde magiker- 
riker...Fristende? Ulempen er at det hele blir uover¬ 
siktlig, og litt lite stemningsfullt. Kvaliteten på 
bakgrunns-modulene er høyst varierende, fra 
mesterverk som 'The Moonshae’ til nesten 


Dark Sun er en herjet ørkenverden, hvor spredde sivilisasjoner 
klamrer seg til noen få fruktbare områder. Rollespill i denne verde¬ 
nen er en konstant kamp for å overleve. Naturkrefter, fryktelige 
monstre og onde dragekonger truer spillerne bak hver sanddyne. 
Etter manges mening er dette TSRs mest solide og sammenhen¬ 
gende produktserie. De fleste modulene holder høy kvalitet og 
formidler intens stemning. 


Ravenloft er TSR’s forsøk på å presentere skrekk-genren for rolle¬ 
spillere. Vardyr, vampyrer og spøkelser herjer i denne dystre settin¬ 
gen. Dessverre er Dungeons & Dragons litt dårlig egnet til opp¬ 
gaven, og det hele blir lettere barnslig og halvhjertet. 


GIGA ■ nr. 10 ■ Nyttår 95/96 












TESTER 


Crammed 


Heisann. Crammed sier hallo til verden og presenterer seg selv. Dette er GIGAs nye 
musikk-spalte, med Holographic-j ournalist, og superkjendis-DJ Snau ved spakene. 
Enjoy. 


Snau 


S kal prøve det helsa tåler å gi dere 
musikk dere burde høre, og sam¬ 
tidig fortelle hva som kansje ikke er 
så bra. Skal liksom prøve å få med meg 
det som er aktuelt av elektronisk musikk 
(techno, house, jungle, hiphop, triphop, 
reggae, ambient) så lenge det er interes¬ 
sant og så lenge der er plass så skal jeg 
prøve å gjøre det trangt. Detjeg gjerne 
skulle likt var om noen av dere hadde 
noen lure ord om denne spalten, hva er 
ikke hva og hva er hva? Kommer på 
forskudd med en unnskyldning for at det 
denne måneden ble litt enfoldig, men i 
det jeg skriver dette er det nøyaktig en 
uke siden jeg kom ulbake fra 3 mnd i 
Spania og er på bærtur. Deos. 



livet (Geto Highlites, naturligvis), fest, 
fyll og om å bli for høy (Kinda High, 
Kinda Drunk), love (A Thing Goin On), 
og masse om sommeren. Så når han i til¬ 
legg sampler Sly Stone på Smilin' må jeg 
bare medgi at dette full-on er månedens 
cd absolutt. (9/10) 


COOLIO 


GANGSTA S PARADISE/ 
TOMMY BOY 

U nngå den hvis du kan, men Coo- 
lio's Gangsta's Paradise ser ut til å 
være overalt rundt oss nå for tida, og her 
er altså plata. Oppfølgeren til den 
deilige It Takes A Thief. 

Singelen har du hørt, så hvordan er 
resten av cd'en? Jo den evige hvininga 
til G-funken signaliserer fortsatt go'vær i 
L.A og at det heller ikke kommer til å gi 
seg på noen år enda. 

Masse G-funking altså,men også mye 
soul, og hip hopen tyter ut mellom 
sprekkene. 

Det som gjør at Coolio (I tillegg til 
navnet) er mye kulere enn alle andre in¬ 
nenfor genren er at han, med sin høye 
alder, snakker visdomsord istedet for å 
skryte av kaliberet på skytset sitt (selv om 
det også er jævlig kult på avstand). 

Så her rapper/synger han om ghetto 



CYPRESS HILL 


III (TEMPLES OF BOOM)/ 
COLUMBIA 

T redje kapitlet i boka til Cypress Hill 
og det ser ut til at alle mo- 
rorullingscne har begynt å tære seriøst 
på humøret til gutta (Ikke at de akkurat 
var Vidar Lønn Arnesen til å begynne 
med heller, men dette er latterlig). 

En veldig paranoid, veldig gretten, og 
veldig doven CD. 


Først det paranoide. De har fått det for 
seg at Ice Cube må bort ettersom han 
ikke krediterte dem for lånet av pipa 
deres på coveret av The Predator. Dette 
har tydeligvis ballet seg på ettersom de 
nå har funnet ut at Ice Cube trenger en 
god porsjon grisebank (Dette kan bli 
gøy, Cube går ikke stille i dørene han 
heller). 

Av vold så har vi singelen Throw Your 
Set In The Air, Killa Hill Niggas, Boom 
Biddy Bye Bye, Killafornia, o.s.v. 
Dovenskapen sniker seg mest inn i pro¬ 
duksjonen, det ser ut til at Muggs vil 
spare oss for Boomet vi blir lovt i titte¬ 
len. Der er jo noen fete spor: Illusions 
f.eks er kul med et funky sitarriff (yup 
du leste riktig, funky sitar.) og en fin 
easy listening stemning. Killa Hill Niggas 
er fet ordentlig klaustrofobisk, pro¬ 
dusert av uberhyperaktive RZA fra Wu 
Tang Clan. 

Noe av feilen ligger også hos rap- 
perne. Å hvine i stedet for å rappe var 
genialt over to plater, men på tredje så 
begynner det å slite litt. (6/10) 



DJ KRUSH 


MEISO/ MO WAX 

J "apanske DJ Krush er tilbake og etter 
resultatene ser det ikke ut som han 
ar sløst med tida. To maxier av ypper¬ 
ste klasse har han gitt ut i mellomtida 
og ingen av de spora dukker opp her. 

Virker også som om han har brukt 
adskillig tid på å bryte isen med en for¬ 
midabel haug med amerikanske 
hiphopere, sjekk: C.L.Smooth, The 
Roots, Headrush, Guru og Big Shug. 
Det som er litt leit er ingen av disse 
samarbeidene glir så bra som de burde. 
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DJ FOOD 

RECIPE FOR DISASTER/ 
NINJATUNE 

L abelen til guruene i Coldcut står bak 
denne utgivelsen og Coldcut er også 
gutta bak DJ Food. Forvirrende? Vel 


etter klammeri med et stort selskap 
trakk de seg tilbake til undergrunnen, 
hvor de i det stille begynte sitt eget plate¬ 
selskap og ga ut seg selv i forskjellige 
forkledninger, deriblant DJ Food. Og 
dette er femte cd under dette navnet. 

Denne lunchpakka består av enorme 
mengder funk, jungle, trip hop, salsa, 
jazz, ambient, Saxsolo!! Det kule er at, 
på et merkelig vis, har de liksom greidd 
å få alt til passe så bra sammen, unnta¬ 
gen denne saxsoloen da og etpar spor 
som bare er scratch n' mix komplett 
med cheesy samplinger. Men noen få 
skår i gleden er ikke så viktig når de be¬ 
viser at det ikke bare er techno som har 
råderetten til danseføtta våre. Hvis vi 
greier å innse det så kan det bli noen 
heftige raves. (7/10) 


CLUBBED TO DEATH 

CLUBBED TO DEATH/ 
MOWAX 

enne singelen er som tatt rett ut av 
boka. Flott cover, bra sang og seks 
lange mixer med masse variasjon. 

Hovedmixen er en houselignende 
greie, mens favoritten min er deres egen 


Den eneste som kommer helskinnet ut 
av det er Guru sammen med Big Shug 
på Most Wanted Man - kansje fordi at 
nå har Guru såpass mye rutine med 
gjesteopptredener, at tilpassninga ikke 
blir så vanskelig for ham. Men de fleste 
instrumetalspora gjør jobben sin og 
spesielt de to siste hvorav ett med DJ 
Shadow. 

Så Konklusjonen er at plata langt fra 
er noen klassiker, men den er allikevel 
en viktig utgivelse hvor Amerikanerne 
våger å bruke folk fra utsida av ghet¬ 
toene sine, veldig bra det. (6/10) 


Kurayamind variation og Peeshay v s stille 
bråkende jungle versjon. Ellers leverer 
Carl Craig og franske La Funk Mob 
gode bidrag som stadig vokser på deg, 
Så kjøp denne sammen med Coolio og 
start en fest. 



infoTech . 

PC pris 

ACERPOWER PENTIUM PCI 
75 Mhz, 8 Mb RAM, 528 Mb HD, 4x 
CD-rom, S 30 lydkort, høyttalere 15.000 


EverCom PCI AMD486DX/4 100 

4Mb RAM, 540 Mb HD 5.990 

SKJERMER 

Addonics 14” 1024x768 (I) Mpr2 1650 
Addonics 15" 1280x1024 (NI) Mpr2 2750 
Acerview 14” 1024x768 (NI) Mpr2 1790 
Vi leverer også NEC og MAG ring 

SKJERMKORT 

Trident, Cirrus Logic, V7, ATI oa ring 

HARDDISKER 

IDE Enh 3 5” 

Quantum 540Mb 128 kb,lOms 1340 

Quantum 730Mb 128kb, 11 ms 1580 

Quantum 1080Mb 128kb, 10ms 1750 

Fujitsu 540Mb 256kb, 10ms 1250 

SCSI/SCSI-II 3,5” 

Quantum 540Mb 128kb, 11 ms 1440 

Quantum 850Mb 128kb, 11ms 1790 

Quantum 1080Mb 128kb, lOms 2440 

Fujitsu 540Mb 256kb, 10ms 1540 

For kontrollere og andre HD ring 

CD-Rom 

IDE 

NEC CDR-272 intern 4x 1200 

Epson 5x intern 1490 

SCSI 

NEC Multispin, 3Xp portabel 2590 

NEC Multispin, 6Xi intern 1320 

NEC Multispin, 6Xi intern 2490 

Kabler, interface mv. ring 

WizMark Multimediakit m. Q.speed 
CD-Rom, SB vibra 16 bit lydkort, 
høyttalere og mikrofon 2250 

Acer Multimediakit. Quad speed 
CD-Rom, lydkort, høytalere 2150 


Sound Vision 16 VDSP pack m. Q.speed 
CD-ROM, 16 bit lydkort, 25W høyttalere, 
mikrofon og høretelefoner, 

44 CD titler, inkl. Grolier for Win95 2950 


MODEM 

X-link 14400 eksternt faxmodem 890 

X-link 28800 eksternt faxmodem 1800 

OPPGRADERING 

Hovedkort 

PCI Pentium 75-200MHz m I/O 1690 

PCI 486 25-100MHz m I/O 
3PCI/2VL/3ISAJDE3 FDD 850 


For andre produkter og dagens priser, ring 
Priser ekskl. mva. og postens satser 

Tlf: 75 52 59 00 09.30 - 20.00 

GSM: 90 07 73 46 09.30-19.30 
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ICD-SURF 


GIGAs CD-ROM med 


CD*Surf 


Vi presenterer vår beste CD noensinne! Full av spill, demoer, filmer og aiincn ferskvare. 
Surf på CDen, og sjekk ut heite nyheter, håndplukket for våre lesere! 


D enne gangen har vi en fin bland¬ 
ing av stoff på CDen. Legg merke 
til at vi satser på å ha mer multi¬ 
media, og at vi ligger langt framme på 
spillsiden. Dette er ikke gamle filer som 
har støvet ned på Internett, men det aller 
nyeste, rett fra produsent. 

Hva er med? 

Mange vil nok huske Arena fra Bethesda. 
Det første rollespillet med nesten total 
bevegelsesfrihet. Ta en titt på oppføl- 
geren Daggerfall , som vi har ventet lenge 
på. Du vil forstå hvorfor! Core Design har 
ikke alltid imponert, men denne demoen 
av Thunderhawk II lover bot bedring, og 
atter bedring. En fest for helikopter-fa- 
natikere (som vår redaktør). Fra grafikk- 
guruene Infogrames kommer Timegate. 

På CD-surfen finner du en film som viser 
hvordan spillet ble til, men ta turen ut i 
Dos for en spillbar versjon. Dersom du 
blar deg videre til spilltestene i bladet, 
finner du testen av Witchaven. Prøv de¬ 
moen av spillet selv, og se om du er enig 
med oss. Fra de dype fangehullene til 
rollespill-veteran S.S.I. kommer 
Entomorph. Som du vil se skiller dette 
spillet seg kraftig fra selskapets Dungeons 
&Dragons utgivelser. TekWarer hjertebar¬ 
net til William Shattner, den eksentriske 
skuespilleren som de fleste av dere sikkert 
kjenner under navnet ‘Kaptein Kirk’. Det 
at Shattner skriver Science Fiction er vel 
mer ukjent for de fleste. Undersøk 
spillversjonen av TekWar på vår CD. En 
ny potensiell landeplage kommer nå i vår 
generelle retning. Zoop ser ut til å ta 
skikkelig av internasjonalt. Warcraft II er 
på vei, og filmen finner du på CD-surf. 
Dersom du aldri fikk med deg fjorårets 
overraskende hit, Warcraft , så gir GIGA 
deg en mulighet nå. 



Full fart og helikopter-action i Thunder¬ 
hawk II. Du ser det selv på CDen! 



File £dit Optwns tøavtgate Hottsts 

Help 


y # 

&| a | o ® « «®| ^ 

* »l |<s* 

j^/j j f ile: ///D |/G iga. htm 
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Filmer 

Hopp rett fra spillene til våre film¬ 
sekvenser. Hollywoods nye stjerneskudd 
Antonio Banderas slippes fullstendig løs i 
Desperado. Virkelig action, med en anelse 
Quentin Tarrantino og Steve Buscemi. 

Fra hypervold til mer hypervold, men i 
tegnet fonn. Ghost in the Shell er japansk 
tegneseriekunst på sitt beste. Vi velger å 
kalle det super-Manga. Velkommen til 
Nintendos fantastiske verden, med Killer 
Instinct og Yoshis Island. Ingen tvil om at 
det fortsatt er full fart på lbbit. Blizzard 
er et lite softwarehus som virkelig har tatt 
av. Med Pax Imperia IIog Shattered 
Nations spiser de kirsebær med de store 
gutta. Gikk du glipp av noen gamle ut¬ 
gaver av GIGA? Du kan bestille disse fra 
oss, men ta først en smugtitt inn i arkivet. 
Du finner gullkom på CD-Surf. Time Off 
er et praktisk verktøy, som har tatt vår 
redaksjon med storm. Vi har aldri vært 
halvparten så organiserte som vi er nå. In¬ 
staller demoen, og la deg organisere. 
Napoleon har fått sitt eget multimedia- 
praktverk, den kan du lese om i bladet, 
og ta en nærmere titt på selv. Fra BMG In- 



Stemningen i Timegate er til å ta og føle 
på. Sjekk den ut... 



Slik lagde de Timegate. Infogrames tar 
ikke lett på grafikk! 

teractive har vi fått med en demo av 
BackPacker. Dette er kanskje en av de mest 
spennende titlene på lenge, og vi ser fram 
til å få den fulle versjonen. Enkelte andre 
blader har allerede testet det, og her har 
du grunnlaget deres!?! GIGA kommer 
tilbake med en fullstendig test når spillet 
er ferdig. 

Hvordan starter jeg CDen? 

Det hele er svært enkelt. Fra Dos skriver 
du start, trykker re turn, og en meny spret¬ 
ter opp. Trenger du nærmere veiledning 
- trykk start likevel. All hjelpen du be¬ 
høver finnes på CDen! ■ 



Filmer på CD-Surf! Her en scene fra 
Warcraft II. 


48 


GIGA ■ nr. 10 ■ Nyttår 95/96 























































Tidligere nr. av GiGA 


I HBMH a v m s mt 



1 -94. Det aller 
første. Nostalgiverdi! 



1-95. Tema: 

Kommunikasjon 



4-95. Tema: 

Datagrafikk. 



3-94. Test av Doom2 
og Killing Moon. 




5-95. Tema: 

Kunstig intelligens 



4-94. Utvidet julenr 
med test av Klik'n Play. 



06/2 Warp 


Multimedia 
Virtual reality 


3-95. Tema: Multi¬ 
media og Virtual reality. 



.mt-Ni»» I Iiuimi 


«TLUT 

30 lyd 

Lydrnnnipulns jJ 
Inn foring I lydt 


tpitawut 

Full Throttlo 
Slipatrenm 5000 
BloForge 
Stone Prophet 
Payeho plnbnll 
Junglo Strikv 
NBA Uvo '9 5 


Tema: 

LYD 


6-95. Tema: 

LYD 


Bladene selges 
med 2 PC 
vedleggsdisketter. 



Kun kr 45,- 


Kjøp 2 nr. 

Betal bare 

kr 80,- 


Blad nr. 5-95 kan også 
leveres med CD-ROM 



7-95. Tema: 

Programmering 


i--—-- 

JA! Jeg vil ha tilsendt følgende nr. av GiGA 


□ Nr. 1-94 

□ Nr. 1-95 

□ Nr. 4-95 

□ Nr. 7-95 

□ Nr. 3-94 

□ Nr. 2-95 

□ Nr. 5-95 

□ CD-ROM □ Disketter 

□ Nr. 4-94 

□ Nr. 3-95 

□ Nr. 6-95 



Du kan velge CD-ROM for nr. 5-95. De andre bladene har kun disketter. 


Navn. 

Adresse. 

Postnr/Sted. 

Tlf. 

Underskrift av person over 18 år. 

□ Jeg er abonnent □ Ikke abonnent 


RW» e '" e oåttf'. 

be 2260 44° 7 


I-1_I 


Husk 

Frimerke! 

Porto som 
brev. 


GIGAs 

Hegdehaugsveien 24 
0352 Oslo 











































































Ring og 



Kvalitets- 
klokken 
Cockpit fra 
Time Force 
Verdi kr 
1295,- 


Kvalitetsklokken 
Sporty Chronograph fra 
Time Force. Verdi kr 1195,- 


r i 


Vinn! 



Du kan se 
mere infor¬ 


masjon om 
klokkene fra 
Time Force 
på GIGAs 
CD-ROM 
10-95. 


Complete Baseball Et meget 
bra multimediaprogram fra 
Microsoft. Verdi ca kr 590,- 


829 60660 


Kr. 6.17,- pr. minutt 



SPØRSMÅL 


Spørsmål 1 


4-10. premie. 


Vi har en mengde andre fine 
premier denne gang også, så 
sjansene for å vinne er 
større enn noensinne! Vinn 
alt fra spill og T- skjorter til 
abonnement og mye mer! 


Hvilke to norske bedriftcr er 
det som blandt de første i ver¬ 
den kan tilbyWorld Wide Web 
på TV-skjermen? 

1. NetCom og Freia. 

2. Telenor og TV 3. 

3. Telenor og TV Norge. 

Spørsmål 2 

Hvilket spill blir av GIGA kåret 
som fjorårets beste? 

1. Dark Forces. 

2. Command&Conqurer. 

3. Need for Speed. 

Spørsmål 3 

Hvilket software lins står bak 
mul timediaprodukte t 
Napoleon? 

1. Interplay. 

2. Bulfrog 

3. Infogames. 

Spørsmål 4 

Hva heter den norske im¬ 
portøren av Nintendo? 

1. Unsaco. 

2. Egmont. 

3. Video Nova. 


Hvordan delta? 

Det er meget enkelt, slik gjør du: 

1. Ring tlf. 829 60660(kr 6.17 pr. min.) 

2. Følg instruksjonene: 

3. Først leser du inn navnet ditt. 

4. Deretter svarer du på spørsmålene 
ved å trykke på tastaturet 

på svaralternativet du mener er 
riktig. 












PRIVATANNONSER 

Privatannonser 


Alle abonnenter kan annonsere 
gratis i bladet. Annonsen må 
ikke være for lang og den må 
være av privat karakter. Hvis 
du har noe du vil selge, er på 
jakt etter utstyr eller vil komme 
i kontakt med andre, så skriv 
en annonse og send den til oss. 

Programmerer Søkes! Gruppen Cyber 
Soft søker spill/program programmerer. 
3 medlemmer fra før. 2 stk grafikkartister 
+ 1 musikkartist. Kontakt: Erling Løken 
Andersen, Fiskegt. 14, 1515 Moss. 

Selges 

486 DX2.50, 210 mb harddisk, 8 mb ram, 
2x cd-rom og lydkort + spill og program¬ 
vare. Selges for kr. 9000 
Telefonnummer: 62952329 (Frode). 

Til salgs 

Jeg selger et Promise VESA localbus disk 
accelerator kort (DC 4030 VL-2) til PC 
for kr. 600, og et ISA skjermkort (GUI 
2000) med 1 MB Ram for kr. 100. 
Dessuten selger jeg en AMD 486dx2-66 (5 
volt) prosessor for 400 kr, og 4 1MB 30 
pins Ram for 600 kr. 

Ring til Lars Erik Walle, tlf. 33 11 68 55 

PC CD-ROM spill byttes. 

Terminal Velocity, Player Manager 2, 

Sam 8c Max (OEM), Last Dynasty, FIFA, 
Premier Manager 3 byttes mot Command 
and Conquer, Buried in Time, Wing 
Commander 3, Discworld, TIE Fighter 
collection, Mission Critical eller Bioforge. 
Skriv til Truls Karlsen, Hybelbygg G, 4695 
Hovden. 

Selges 

Spill/programmer til PC selges rimelig 


Top 30 Action Games (10 stk. 3,5 DD) kr 
150, Outpost (CD) kr. 250, Stellar 7 (CD) 
kr 150, Day of the Tentacle (CD) kr. 250, 
Space Quest4 (CD) kr. 200, Doom (CD) 
kr 150, Home Medical Advisor (CD) kr. 
200, CD-ROM of CD-ROMS kr. 150, PC 
Karaoke 1 (CD) kr 150, PC Karaoke 2 
(CD)kr. 150, AlloAllo (3,5 HD) kr. 50, 
Athletics (3,5 HD) Kr. 50, DOS 5.0 (3,5 
HD) Kr. 100. Kun originale. Priser kan 
diskuteres. Selges separat eller alt for kun 
kr. 1200 (spar over 2000 kr.) Ring/skriv 
til Carl-Henrik Lund, 1870 Ørje. TLF: 
69813106 (15.00-22.00) 

PC spill selges 

Under a Killing Moon selges for 400,- Be- 
neath a Steel Sky m\hintbok selges for 
198,- The 7th Guest selges for 149,- Bare 
org. spill. Ring: 77 09 18 48 (Alf Viggo) på 
hverdager mellom 15:00 - 21:00. 

Selger 

Syndicate og American Revolt på en Cd 
for kr. 150 eller til høystbydende. Ring 76 
07 83 03 og spør etter Jahn Ame. 

Eg vil selja/bytta 

The Last Dynasty (2CD) mot eit anna PC 
spill på CD. 

Skriver til salgs billig: Epson LQ-100, lite 
brukt, til salgs for kun kr. 900,- TLF: 
53488842 (Ring kun i helgene, spør etter 
Arild). 

PC-spill byttes: 

Jeg har spillene Rebel Assault(CD), Syn- 
dicate(CD), Conspiracy(CD), SimTow- 
er(CD), SimCity 2000 CD Collection og 
SimCity 2000(disk). Disse spillene byttes 
mot spill som Ultimate Soccer Manager, 
FX Fighter og Flight Unlimited. 

TLF: 51-881413, Christoffer. 


Selges: 

Amiga 500 m/lMB RAM, 2 joysticker, 

2,0/1,2 ROM, ca. 200 disketter. Selges for 
kr. 2000,-TLF: 62 45 07 91, e.kl. 16.00. 

Ting selges: 

Hovedkort 486, skjermkort ATI Graphics 
Wonder 1 MB RAM 32Bits med disketter 
og manual, HDD-kontroller VL-Bus, 
CPU-vifte for 486, Intel Overdrive 486 
DX2-66 Mhz prosessor, tastatur - Key 
Tronic, defekt diskettstasjon 3,5". TLF: 
56145119, Nils. 

Amiga selges 

Amiga 500 m/lMB minne, 1 joystick og 
mus, skjerm, skriver, ca. 100 spill og 
progr. for tekstbeh. og database selges 
rimelig. Prisant. 2000-2500. Gi bud. tlf. 
22269964 e. 16.00. 

PC spill selges 

Følgende spill selges til halv pris: Kyran- 
dia III Malcolm’s Revenge (CD-Rom) 
299,- Championship Manager Norge ’95 
(disk) 299,- Strike Commander (8 disk) 
299,-The 7th guest (2 CD) 150,- 
Carmen Sandiego (CD) Høystbydende 
over 50,- 

Skriv til: Eivind Gussiås Løkseth, Rød, 
6460 Eidsvåg. Telefon: 71 23 25 72 e. kl. 
17.00 

Selges 

486 DX/33 8 mb RAM, 256 kb cache, 200 
mb HD, 1 mb skjermkort, VGA skjerm, 
Pro Audio Spectrum 16 bits/SCSI lydko¬ 
rt, med tastatur, 3,5" og 5,25" 
diskettstasjoner, med Windows 95, spill 
og programmer! Selges til høystbydende, 
ring: 69261016 e. kl 18.00, spør etter 
Bjørn Chr. E-mail: bcj@oslonett.no 


Annonsøroversi kt 

Ønsker du informasjon fra en eller flere annonsører, så send oss denne og vi vidresender den til annonsørene, 
som kontakter deg. Fyll ut navnet ditt på kupongen på den andre siden. Klipp ut og send inn! 


Vennligst send mere 

innformasjo 

m fra følgende annonsører: 



□ Amiga Technologies 

side 61 

□ DURECO 

side 7 

□ Pro Tech 

side 39 

□ Applause Data 

side 27 

□ GMD Scandinavia 

side 37 

□ RW Data 

side 16 

□ AddOn as 

side 13 

□ Info Tech 

side 47 

□ Spar Data 

side 67 

□ Bernt Johan Bryde 

side 21 

□ Industridata Vest 

side 2-3 

□ Trym Data 

side 17 

□ BMG Interactive 

side 65 

□ Kr. sand Datasenter 

side 25 

□ Unsaco 

side 57 

□ Computer Partner 

side 68 

□ Masters 

side 11 



□ Datakompaniet 

side 29 

□ MYCO DATA 

side 15 
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GIGAs spillsekson 





NHL '96 - Har det 
beste blitt bedre? 


Hva skjer? 

Hei, og velkommen til et noe anner¬ 
ledes Warp Magazine! Som den opp¬ 
vakte leser sikkert vil merke, så har vi 
nå havnet i GIGA som et eget spill- 
ekstra, istedenfor vårt eget blad. 
Mange vil synes dette er dumt, mens 
andre igjen vil se fordelene ved foran¬ 
dringene. Vi går rett på fordelene: 

1) Warp hadde 6 utgivelser i året, 
GIGA har 11. Dette betyr at vi kan 
være raskere ute med nyhetene, og 
at vi kan ligge enda lengre foran 
konkurrentene med stoff enn det vi 
allerede er. 

2) Fra neste nummer av, er planen å 
utvide Warp-delen av Giga med 8 
sider. Det betyr at du får et blad 
som er nesten dobbelt så tykt som 
gamle Warp. 

3) Du får derfor ikke bare Norges 
beste spillblad, men også Norges 
beste hjemmedatablad med på 
kjøpet! 

Ok, nok propaganda. Denne gangen 
er det verdt å merke seg NHL ’96 fra 
Electronic Arts. Amerikanerne slutter 
visst aldri å forbløffe oss med kvalitet, 
så hva skal man si? Kjøp! Hele EA- 
serien kommer til de aller fleste for¬ 
mater, så du har ingen unnskyldning 
for å ikke skaffe deg en kopi! Wrestle 
Mania til Sony Playstation overrasket 
oss også. Det viste seg å være rimelig 
kult, istedenfor å bli den slakten vi 
planla før vi hadde testet det. Sjekk 
ellers ut tegneserie-spillene fra våre 
franske venner Infogrames, og styr 
unna PC-versjonen av Actua Soccer. Vi 
skal se nærmere på den annonserte 
Playstation utgaven når den kom¬ 
mer... 



Red. 


Ij^ _?!■ 













spilltester 
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spilltest 


Ascendancy 

Imperiet Slår Tilbake 

Av Bjørn Tore Øren 



Dette er ditt første romskip, med tow-tech 
utstyr og bare plass til det mest nødvendige. 


Format: PC _ 

Utgiver: Virgin Interactive 


Mange tror at, når menneskeheten 
møter fremmede livsformer, kommer 
vi til å reagere med avsky, ladde 
laserpistoler og hellig krig. Ingen 
usansynlig tanke. - Når vi er istand 
til å hate hverandre på grunn av 
små variasjoner i utseende, tør jeg 
knapt tenke på reaksjonen hvis vi 
kommer ut for skapninger med ten¬ 
takler, ballonghoder og svømmehud 
mellom tærne. 


D ette er utgangspunk¬ 
tet for Virgin’s 
nyeste utfordring. - 
Vidt forskjellige raser brak¬ 
er sammen, ute av stand til 
å forstå hverandre og 
bevæpnet med intergalak- 
tiske ødeleggelsesvåpen. 

Det hele blir raskt ganske 
stygt, og målet ditt er å 
sørge for at din rase kom¬ 
mer ut øverst. Eller, i det 
minste, unngår utryddelse. 

Ascendancy setter med 
dette konseptet vanlige 
strategispill i perspektiv: 

Waterloo blir relativt ynke¬ 
lig ved siden av Slaget om 
Melkeveien. 

Min Planet, Min! 

Spill av denne typen er ofte tungrodde, 
med 150 sider dårlig skrevet manual og 
halve helga kastet bort før du kommer 
igang. Virgin har løst dette problemet ved 
hjelp av en glimrende opplæringsmodus 
som raskt setter deg inn i spillet. - Etter 
en knapp time administrerer du romim- 
perier med stø hånd. Veldig im¬ 
ponerende, siden Ascendancy er stappet 
med valgmu¬ 
ligheter og 
spillelementer. 

Du starter 
med å velge din 
favoritt blant 21 
potensielle 
herskerraser - alt 
fra onde energis- 
lukere til levende 
trær, alle med 
spesielle evner 
og livssyn. Når 
det er gjort, må 
du sette rasens 
hjemplanet igang 
med å produsere 
sitt første rom¬ 
skip. For å 
oppnå dette må du bygge forskningssen¬ 
tra hvor klodens fineste hjerner kan 
utvikle den nødvendige teknologien. Etter 
kort tid får du tilgang på privmitive rom- 


fartøy og kan sette igang med å kolonis¬ 
ere det galaktiske nabolaget. Planetene 
varierer veldig i størrelse og resurser, så 
det er viktig at du raskt setter igang med å 
kartlegge strategisk viktige solsystemer. - 
Somler du for lenge, vil du finne at de 
fleste godbitene allerede er opptatt. Tem¬ 
poet er høyt hele veien i Ascendancy; 
Stadig nye oppfinnelser, kolonisering- 
sprosjekter og oppdagelsesreiser holder 
spenningen oppe, og spillet er for¬ 
bausende fritt for dødperioder. Møtene 
med andre sivilisasjoner er spesielt spen¬ 
nende, med mulighet for utveksling av 
kunnskap, forming av allianser og, 
selvsagt, krigserklæringer. 

Handlingen varierer ut fra hvilken 
rase du har valgt og hvem som er dine 
motstandere. - Ascendancy er et spill du 
kan ha glede av i årevis framover. 

Spaced Invaders 

Grafikksiden er ikke revolusjonerende, 
men til tider svært stemningsfull og det er 
fryktelig mye av den; Variasjonen er 
minst like stor i grafikk som i handling. 

Innen strategi-genren er det også vik¬ 
tig at musikken fungerer; Den må kunne 
tolereres selv etter et halvt døgns sam¬ 
menhengende spilling. Og Ascendancy 
har et stemningsfullt soundtrack, som 
passer glimrende til handlingen og glir 
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spilltest 



rett inn i bakgrunnen. Virgin har, med 
andre ord, fått Verdensronrf-følelsen helt 
riktig på alle punkter. Tilfredsstillende. 

Litt mindre imponerende er det at 
spillet har en god del bugs. - Jeg vil for ek¬ 
sempel ikke anbefale deg å oppgradere 
flere skip samtidig ved samme ’orbital 
dock’. Siden hver installasjon bare har ka¬ 
pasitet til å oppgradere en, rasjonaliserer 
Ascendancy bort de resterende rom¬ 
skipene. Og du har plutselig store hull i 
flåten din. 


Oppløftende 

Dette er et av de sterkeste strategispillene 
i ’ 95, og uovertruffent tidsfordriv mens du 
venter på at tante skal dra igjen etter 
julebesøket. - Ascendancy er et fryktelig 
ambisiøst spill som, på tross av noen plag¬ 
somme bugs, gjennomfører med flagget 
til topps. ■ 


Grafikk 

Lyd 

Totalt 


83 % 

92 % 

88 % 



Dette er et solsystem. Komplett 
med planeter, romskip og, 
ganske f orutsigbart, en sol. 



På tide å kvitte seg med noen 
fordommer. Denne siklende 
rotten kan bli din viktigste 
allierte. 



Slaget om Melkeveien er i full 
gang. I verdensrommet kan 
ingen høre deg skrike etter 
Geneve-traktaten. 
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spilltest 

Smurfene, Asterix og Sprint 

Europeiske tegneseriespill fra Infogrames 



Format: Sega Megadrive 


Utgiver: Infogrames 




Finnes også til: SNES, Game Boy 


Asterix, Sprint og Smurfene skulle 
vel være kjente tegneserienavn for 
de fleste. Etter å ha hørt Geir Børre¬ 
sen 100 ganger på radioen, med 
like mange smurfehits eller sett de 
utallige tegnefilmene, hvor Asterix 
og Obelix banker romere ut av skoa. 
Sprint er vel den mest ukjente her, 
men det er mannen, kledd som en 
pikkolo, og med de rare 
kjæledyrene. Særlig i de eldre al¬ 
bumene hvor, Spiralis, det stripete, 
gule dyret som sier "huba!" var med. 

I nfogrames har nå kjøpt rettigheter til å 
gi oss våre helter ut på TV-spill. Spillen 
er i og for seg ganske like, med unntak 
av grafikken. Det er plattformspill, i van¬ 
lig Mario stil. Grafikken i alle tre spillene 
er så og si identiske med tegningene i al¬ 
bumene. Og det ga meg en "virkelighets- 
følelse". 



Velkommen til smurfeskogen. 



En flyvende smurf sjokkerer 
ikke Muskelsmurfen. 




Asterix og Obelix. 

H andlingen, her som i tegneseriene, 
er lagt til romertiden. Og selvsagt 
får du banke romerne ut av skoa her 
og. Med godt mot og styrkedråper i 
lomma, legger de to heltene ut på en 
ferd som går over hele Europa. Ditt op¬ 
pdrag er å bringe en suvernir fra hvert 
av landene du besøker, og gi dem til 
Cæsar. 

A. & O. er veldig variert. Med sine 24 


brett(og 16 bonusbrett) får du mulig¬ 
heten til å spille rugby, besøke Sveitiske 
bankhvelv, kjempe mot ildsinte okser, 
til og med de Olympiske Leker kan du 
delta i, så lenge du beviser overfor 
Cæsar at du er den sterkeste. 

Bra grafikk og ordentlig banke-en- 
romer-lyd. 

Dette spillet er det som kommer 
best ut av denne testen. De to neste lå 
en del hakk etter. Infogrames var ikke 
fullt så heldige med dem. 


Vår galliske helt har samme 
ranke kroppsholdning som 
alltid. 


Asterix 9 eventyr f ører ham til 
flere av stedene vi kjenner 
godt fra tegneserien. 


Grafikk 7H 
Lyd 6K 

Totalt 67% 


Asterix og Obelix ødelegger en * 
rugby kamp. 


The Smurfs 

S murfene er mye snillere enn det 
foregående spillet, og passer vel 
bedre for den yngre garde. 

Den onde trollmannen, Gargamel, 
har vært på ferde igjen og kidnappet fire 
smurf er. Og i et utspekulert plot plan¬ 
legger han å kidnappe resten av smur¬ 
fene. Og med Smurfeland utstrakt foran 
seg, legger Hefty Smurf (eller 





Landsbyen , med omliggende 
områder. Søtt , hva? 


Muskelsmurf) ut på den lange ferden for 
å befri vennene sine. Hefty er en sårbar 
helt, og må passe seg for alle dyr, insek¬ 
ter og merkelige påfunn fra sine 
medsmurfer. Og på slutten er det det 
gode gamle bekjemp den onde, i dette 
tilfellet Gargamel, selvsagt. 

Som nevnt tidligere er grafikken lik 
tegneseriene, Hefty blir og akkompagn¬ 
ert av ordentlig søt smurfemusikk. 
Uheldigvis ikke Smurfe 01, som var en 
skikkelig slager i sin tid. 


Grafikk 67% 
Lyd 52% 

Totalt 44% 


56 
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Sprint 

D et siste spillet i denne testen er 
Sprint. Også her er det tatt ut¬ 
gangspunkt i en Belgisk tegneserie, som 
opp gjennom tiden har vært offer for 
mye utbyttinger av tegnere. Kanskje 
ikke så rart siden den første gang ble ut¬ 
gitt i 30 årene. Her har kanskje Info- 
grames vært mest uheldige. Etter å ha 
lest noen av de actionfylte albumene 
hadde jeg ventet meg litt mer fart og 
spenning i spillet. 

Men spenning var det litt for lite av 
her, med tanke på hvilke muligheter det 
ligger i seriene. Selve handlingen og his¬ 



Hils på en gammel kjenning. 
Sprint. 


torien er ganske lik de to andre spillene 
på denne siden. Den snille, gode Grev 
Champignac, er kidnappet og du må 
redde ham. Og det helst før den onde 
kidnapperen Cyanida tar over verden. 
Hun kidnappet Grev Champignac for å 
bruke en av hans nye oppfinneleser til 
styre verden og gjøre menneskeheten 
om til sine slaver. 

Sprint og hans gode venn Spip, på 
sin side, må prøve å sette en stopper for 
dette, og redde Greven. 

Handlingen foregår i New York og 
dens mange farlige gater og bakgater. 
Her lurer farene overalt, på T-banen, 
oppe på de høye skyskraperene og ikke 



Tja. Dette aner vi ikke hva er. 
Hva har du tenkt å gjøre med 
det? Saksøke oss? 


minst på flyturen til Palombia. I Palom- 
bia er det like mange overraskelser, 
gode som onde.Til slutt nøytraliseres 
Cyanida, Greven reddes, og jorden er 
igjen et sikkert sted å leve. 


Grafikk 65% 
Lyd 41% 

Totalt 28% 




Sprint og Spip på nye, digitale , 
eventyr. 



NYTT mOUISJOmeiHX miO-SPIU!!! 
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To steg nærmere ekte fotball 

Actua Soccer 

tilbake 


Tom Swift 


_ Format: PC _ 

Utgiver: Gremlin 

Finnes også til: Sony Playstation 


Dette er et vendepunkt for fotball¬ 
spill på PC. Vi har vært vant til å 
nøye oss med 2 cm høye spillere i 
tre farger, sett i fugleperspektiv fra 
trygg avstand. - Og vi har vært 
fornøyde, så lenge spillbarheten 
holdt mål. Men, etter Actua Soccer, 
kommer markedet til å forlange fot¬ 
ball av en helt annen kvalitet. 


G remlin Graphics har brukt beveg¬ 
elsene til ekte fotballspillere under 
programmeringen, og det synes. 
Spillerne er store, veldefinerte og beveger 
seg med grasiøsitet; De finter, trikser og 
skyter på hel volley med den største 
selvfølgelighet. Den høye realismen dette 
skaper er faktisk Actua Soccer’s sterkeste 
side. Spillet er umiddelbart fengende og, 
tro meg, ønsker du en mer intens fotball- 
stemning trenger du shorts, leggbeskyt- 
tere og 21 kompiser. 

Arne Scheie! 

Lydsiden til fotballspill bedømmes van¬ 
ligvis etter kvaliteten på de små ’dunkene’ 
sko lager, når de treffer ball. Ikke her. En 
kommentator holder deg informert om 
hver minste ballberøring, og slenger ut 
bemerkninger som "Norway really hasn’t 
done anything to endear themselves to 
the crowd today" og "Great shot, even 
better save" hele tiden. Hvem bryr seg da 
om at kommentarene bommer ganske 
ofte? Morsomt og stemningsfullt blir det 
uansett av den fortløpende kommenterin- 
gen. GIGA velger å overse små tab¬ 
ber som "That was REALLY close" 
etter en lei skamfering av corner- 
flagget. Ryktene sier, dessuten, at 
vår egen fotball-guru Ame Scheie 
skal lese inn norske kommentarer. - 
Gjør han det, og hvis innspillingen 
får like høy kvalitet som den en¬ 
gelske, kan du selv ta en tusj og jus¬ 
tere lydscoren opp til 99%. Selve 
tittelmusikken i Actua Soccer hold¬ 
er forresten også fryktelig høy 
kvalitet. 

Stang, tverrligger, 
stang....UT! 

Dessverre fungerer Actua Soccer 
ganske dårlig. Ballfølelsen glimrer 
med sitt fravær, og utfallet av 
skudd, pasninger osv. blir ganske 
tilfeldig. Selv etter utallige timers 
spilling, og pugging av alle knepene 
i boka, har du ikke KONTROLL; 

Du kan godt vinne hele turneringer, 
men du spiller ikke fotball underveis. Mitt 
inntrykk er at denne delen av spillet er 
veldig nær å fungere, men at Gremlin har 
skyndtet seg litt for raskt gjennom den 
siste delen av programmeringsjobben. 

Det holder ikke med topp stemning, når 




Tendenser til viming langs dørlinja. 


spillbarheten er såpass lav som den er 
her. - Etterhvert blir du bare sittende og 
trykke tilfeldig, i håp om å score mål - 
mer ved hjelp av flaks enn noe annet. 

I tillegg er det en del sider ved spillet 
som virker direkte uferdige. Mest grav¬ 
erende er det kanskje at spillerne har 
problemer med å skyte/sentreAaste inn 
på skrå hvis du styrer med tastatur. Dette 
fører til at du faktisk er helt avhengig av å 
ha en joystick for å bruke dette spillet. 

En annen ting er at handlingen 
’hakker’ av og til. Spillet stopper opp, 
hopper noen sekunder fram i tid, og lan¬ 
der deg så midt inne i en helt ny sitasjon. 
Kanskje dette bedrer seg på raskere 
maskiner, men alt til og med en Pentium 
75 har store problemer. 

Det virker dessuten som om Actua 
Soccer har vansker med å holde orden på 
spillet: Tunisia skyter fra 40 meter, keep¬ 
eren din legger seg ned i god tid, og tar 
ballen...tror du. "That went in like a rock¬ 
et!" erklærer kommentator, og du ligger 
under 1-0. Slikt skjer litt for ofte. Actua 
Soccer vet ikke alltid hvor ballen er. 

Flaut. 

Actua Soccer ser ut som en medal- 
jekanidat på papiret, men forsvinner ne¬ 
dover tabellen alt i vårsesongen. 

Ta en titt på spillet, for å nyte den spek¬ 
takulære grafikken og lyden, men tenk 
deg nøye om før du kjøper; Mangelen på 
spillbarhet er akutt. ■ 
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Wrestle Mania 


Av Egebart 


Format: Playstation 
Utgiver: Acclaim 


Voldelige menn i gymbukser. 


Høyt tempo gjør dette til en 
vinner på Playstation . 


Buu... 

Grafikken i spillet er veldig bra, og det 
skulle bare mangle siden dette er en over¬ 
settelse av spillehall versjonen. 
Og det må jeg si: Sony 
Playstation er en farlig 
konkurent til nettopp 
spillehallene. 

Lyden og musikken 
gir deg en følelse av 
å se dette på TV. 

De plagsomme, 
selvkomponerte 
sangene hver 
wrestler har er med, 
kommentatorens skrik¬ 
ende, men tørre, be- 
maerkninger er med og ikke 
minst buuuingen og den verbale 
innblandingen. 

Wrestle Mania: The Arcade Game gir 
deg god underholdningen, men om un¬ 
derholdningen varer lenge nok til å op¬ 
pveie prisen får du finne ut av selv. Det er 
gøyere å spille selv, enn å se WWF på TV 
i hvertfall. 

Siste ord: "In WWF, there is only one 
excellence of execution, and thafs me, 

E "HITMAN" GEBART. 

P.S. Ikke spill for mye Playstation, 
familien din har sikkert lyst til å se litt på 
TV.B 


Spør du meg burde dette spillet 
hett: Wrestle Maniacs istedenfor. 
For disse gutta er gale, STEINGALE! 
Silkehansker? Hva er det? Her blir 
du utsatt for skitne knep som: Pogo 
Piledriver, Medieval Mace, Double 
Axehand Smash og slik kunne jeg 
fortsatt i det uendelige. 


D ere som er inni WWF vet hva alt 
dette er, mens vi andre får gleden 
av å lære det her i dette forykende 

spillet. 

WM er et offisielt lisenspro- 
dukt, det betyr at karakterene i 
spillet er virkelige personer. 

Nå ja, hvorvidt wrestling er 
virkelig, skal jeg ikke 
komme nærmere inn på 
her. Uansett, du har åtte 
wrestlere å velge imellom. 

Velg din favoritt, gjør en 
funky entré og bank deg i 
vei frem til tittelen: World 
Wrestling Federation Cham¬ 
pion. PUH! 


Kaos er gøy... 

Du kan enten spille alene eller sammen 
med en venn og prøve på å bli World Tag 
Team Champions. Og dette er 
morsomt - ringen blir entret av 
fire wrestlere (2 på hvert lag) og 
kaoset begynner. Publikum hyler 
og skriker. UPS! Feil person! 
Oisann der banka jeg skiten ut av 
team-kameraten min. (Unnskyld 
Trond.) Det er lett å gå i surr når 
det er to og to like spillere i rin¬ 
gen samtidig. 

Alle "moves" fra disse "virke¬ 
lige" personene er med i spillet, 
pluss litt til. Alle som er med i 
spillet har sine "special moves", 
som i hvertfall ikke kan kalles 
virkelige. Ta f.eks. The Undertaker, hvis 
motto er: "My victory will be your funer- 
al!". Ta en "headhold" trykk ned pluss 
trekantknappen og vips motstanderen får 
seg en gratis flytur. Kommentatoren må 
jo selvsagt bemerke dette på en tørr 
måte: "I think I saw some teeth poppin'". 


Grafikk 85% 
Lyd 90% 

Totalt 84% 

Utlånt av Egmont 
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Witchaven 

Av Claus Grøvdal 


Format: PC _ 

Utgiver: Capstone/US Gold 


Er du en gammel Doom-patriot? Er 
du lei av hagle, Plasmarifle og mo¬ 
torsag? Kunne du tenke deg å 
banke monster med øks og sverd? 
Skulle du ønske at du kunne fly? 
Svarer du ja på alle disse spørsmå¬ 
lene, så kan spillet i dine drømmer 
endelig være her. Med Witchaven 
kan alle rollespill-fanatikere hygge 
seg. 


P å klønete vis har dine forfedre klart 
å åpne et portal til en annen dimen¬ 
sjon. Ut av dette portalet kom ei 
ond heks, sammen med en hær av 
slemme demoner. Heksa er kjip som 
dagen er lang, og har for sikkerhets skyld 
forbannet kongeriket slik at solen ikke 
skinner mere. Alle lever i frykt, men 
håper at det en dag skal komme 
en utvalgt som kan fjerne 
den onde heksa. Og ante 
vi det ikke? Tadaaa! Det 
er faktisk du som er den 
heldige utvalgte. For 
sikkert hundrede gan¬ 
gen får man sjansen til 
å være digital helt. 

Oppgaven er grei: Dra 
til heksas borg, og send 
henne tilbake til hvor hun 
kom fra. 

Selv om bakgrunnshisto- 
rien er kjedelig, og vi har hørt det før 
(ofte!), så er faktisk Witchaven et bra spill. 
Med utgangspunkt i førstepersons-per- 
spektiv som vi kjenner så godt fra spill 
som Cybermage, Dark Forces og Doom, 
vandrer man rundt i en enorm 
middelalderborg fyllt av monster, 
feller og store skatter. Stemnin¬ 
gen bygges først og fremst opp av 
bra lyd, med ulende vind, skran¬ 
glende kjettinger, brølende 
monster og voldsomme ek¬ 
splosjoner. Man skvetter til i 
stolen når man plutselig 
hører et smell i døren bak 
seg, eller når man med et 
brak faller ned i et hull i 
bakken. 

Grafikken skiller seg 
også ut fra mengden. Cap- 
stone har brukt masse tid og 
krefter på å gjenskape at¬ 
mosfære og realisme, ved at 
lys gir gjennskinn i vegger, 
lange vindeltrapper er trange 
og monstre ser farlige og 
onde ut. Nærmere en gam¬ 
mel borg kommer du ikke uten å ta deg 
en tur til Tower of London eller andre 
turistmål. Jeg ble veldig imponert over 
små detaljer som at skjoldet ditt blir mer 
hakkete og slitent jo mer du brukte det i 
kamp, og at pilene du skyter med buen 
din faktisk blir stående i veggen. Nå 


åpner jo dette selvsagt en diskusjon om 
hvorvidt piler kan borre seg inn i en 
murvegg eller ikke, men dette overlater 
jeg til andre å vurdere. 

Tore Torell 

Til å hjelpe deg i kampen mot den onde 
dronningen har produsenten Capstone 
utstyrt deg med en liten kniv. 
Heldigvis finnes det massevis 
av våpen du kan finne et¬ 
terhvert, og du lærer deg 
også en smule magi når 
du får litt erfaring. Her 
er det spesielt gøy å fly 
rundt usynlig mens 
man kaster fireballs. 
Enormt massemord 
potensiale! Dessverre er 
det litt få spells, bare 9 
forskjellige, og man må finne 
en ny scroll for hvert eneste 
spell. Synd, når det i utgangspunktet 
er duket for mye moro. 

Konklusjon 

Og hvorfor er ikke dette verdens beste 
spill? Tja... Witchaven er et bra spill, men 
måten styresystemet er bygget opp på 
føles ikke helt naturlig, og du fomler deg 
klønete igjennom spillet. Kampsystemet 
er også noe uoversiktelig, og du kan lett 
løpe rett igjennom livsfarlige monster der¬ 
som du ikke klarer å stoppe i tide. I tillegg 
er det alt for lett å dø i dette spillet. Uten 
at du får så mye som en bitteliten ad¬ 
varsel kan du plutselig ha falt ned i en 
vond felle, eller du blir skutt ned av en 
sverm av piler. Witchaven krever selvføl¬ 
gelig også alt for mye av maskinen din. 
Har du ikke en Pentium kan du egentlig 
bare glemme det. Derfor: Anbefales 
sterkt til rollespill-interesserte - Men alle 
andre kan kjøpe noe annet...B 
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AMIGA MAGIC gir, alt fra første øyeblikk, uante muligheter for kreativt 
arbeid. Inkludert i grunnprisen er en kontor-pakke som gir deg regneark 
med grafikk, tekstbehandling, database og tidsplanlegger. - Korrespon¬ 
danse, budsjettplanlegging, skoleoppgaver osv. går som en lek! 

Tegneprogrammet gir deg alle muligheter, til og med animasjon, og 
med Photogenics kan du eksportere din ferdige grafikk til PC og andre 
formater. Innebygd lydkort, dobbelt spilluttakog 16.7 millioner farg¬ 
er gjør AMIGA MAGIC til en genial løsning for multimedia og 
dataspill. 4§§ 

Plugg den rett inn i TVen eller, hvis du foretrekker det, JX"*" 

en monitor. 

Amiga er det perfekte startsted for en Internett 

oppkobling. - Få informasjonsalderen rett inn i - 

stua med AMIGA MAGIC og et modem. 


Inkludert i prisen: 

Avansert tekstbehandlingsprogram 
Regneark med grafikk 
Brukervennlig database 
Planleggingsverktøy (Organizer) 
Tegneprogram med animasjonsfunksjon 
Photogenics grafikk-konvertering 
Pinball Mania, flipperspill 
Whizz, actionspill 


r i 

/i 

i i 

i n i 


Merpris kr 1.000,- for harddisk & SCALA MM 300 Multimedia program. 


DataKompaniet 

CeDET as 

MASTERS 



AMIGA 

internet http://www.amiga.de 
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Køller og Krutt! 

NHL Hockey 



Format: FC 


Utgiver: Electronic Arts 




Finnes også til: Sega Megadrive, 
SNES 


For en ihuga norskpatriot og hock- 
eyfantast kan VM i ishockey utgjøre 
en direkte trussel mot sinnets 
munterhet og helse. "Hederlig tap" 
er jo en trøstens floskel som kun var 
gangbar i tida før håndballjentene, 
drillos og gresshoppene viste Norge 
veien ut av den gyldne mid- 
delmådighet. Om man ikke uthold¬ 
er vinterens årvisse nedsabling av 
våre stolte landsmenn, kan man al¬ 
likevel få oppleve lutter hockey- 
glede med Electronic Arts' nyop- 
prustede slagskip - NHL Hockey '96. 


D et er jo uansett i USA de store 

stjernene spiller, og EA har lenge 
hatt en heldig hånd med sine 
sportssimulatorer. Både forbundskassa og 
streikekassa til NHLPA har fått tilskudd i 
hard valuta for denne lisensen, og 
NHL’96 er laget akkurat slik som folket 
"over dammen" krever å få det: med 
brunstig stadionheavy, massive statis¬ 
tikker og et vell av valgmuligheter. 

Virtuell ubrukelighet 

I flukt med utviklingen av nye prosessorer 
og spillkonsoller har det blitt svært pop¬ 
ulært å snakke om "neste generasjons" 
spill, og NHL’96 er den første lisensen 
som har fått EAs spesielle 'Virtual stadi- 
um"-behandling; Dermed fremstår spillet 
med velanimerte spillere, paneler i 
knuselig plexiglass, isteksturer, spiller- 
bokser m.m., og det hele ser unektelig 
veldig fancy ut i feit 3D og med et titalls 
kamera vinkler å velge i. 

Utviklerne har virkelig lagt seg i selen 
for å skape en realistisk kampgjengivelse, 
og i svake øyeblikk kan man faktisk 
forledes til å tro at man "ser på TV". 

Desto mer irriterende da, at man bare 
har et skarve 14-tommers vindu ut mot 
denne vidunderlige, virtuelle verden; de 
fleste kameravinklene må kasseres umid¬ 
delbart, og selv med det 
beste perspektivet er det 
svært trettende for øynene å 
prøve å følge puckens 
bevegelser. 

And now for a 
feast... 

Dersom man klarer å venne 
seg til formatet, får man 
dog belønning i form av 
temposterk hockey med 
presisjonspasninger og 
trøkk i taklinger og skudd. 
Dette er en disiplin EA vet å 
formidle, og det føles ikke 
så rent lite givende når man 
får spillet til å gli. Det er dog beklagelig at 
det ikke finnes noen treningsmodus, for 
man risikerer å gå mye i mellom i begyn¬ 
nelsen, og selv med endel øvelse ønsket 
jeg sterkt å kunne perfeksjonere såvel 




Av Hugo Østerberg 



Grafikken er kraftig forbedret 
siden ’95 . 

skøyte- og scoringsteknikk på en enklere 
måte enn bare gjennom kamptrening. 

Kontrollene er også litt klønete lagt 
opp. En gamepad er helt påkrevet for å 
få den rette presisjonen i bevegelsene, 
men endel manøvre krever to fingre for å 
gjennomføres, og det burde ha vært 
mulig å programmere disse til en evt. 

3.knapp på pad’en. 

Kjenn ditt lag 

NHL’96 er det perfekte mann-mot-mann 
spillet, men dersom du ikke har en venn 
for hånden, gir de mange valgmu¬ 
lighetene og utfyllende statistikkene 
spillet glimrende dybde og holdbarhet. 
Foruten at man kan manipulere reglene 
etter eget forgodtbefinnende, kan man 
velge mellom å spille en ren oppvis¬ 
ningskamp, en sesong på opptil 84 kam¬ 
per eller gå rett over i play of f. Man kan 
også velge om man vil spille med en "su- 
perfemmer", eller tradisjonelt med fire 
rekker. 

Nå har vi vel ikke det samme liden¬ 
skapelige forholdet til statistikk som 
amerikanerne, men i NHL’96 har all tal- 
lknusinga sin misjon. Det er helt nød¬ 
vendig å kjenne spillernes styrker og 
svakheter når man skal legge opp spillet 
og komponere rekkene, og dersom man 
har ambisjoner om å score mål, bør man 
samtidig være obs. på hvem man bruker 
som avsluttere. 

Konklusjon 

Undertegnede hadde enorme forvent¬ 
ninger til NHL’96, og så frem til å krone 
et genialt spill med 100% i totalscore. 
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Med et slikt utgangspunkt måtte jo ned¬ 
turen komme, og det er irriterende at EA 
har latt kosmetiske forbedringer gå på 
bekostning av et mer spillbart produkt. 
NHL’96 er aldeles ikke noe dårlig spill, 
men det er såpass vanskelig å komme på 


fornavn med at en god porsjon entusi¬ 
asme nok må til for å få fullt utbytte av 
det. Dersom du er av de som skal ha et 
ishockey spill til PC, kommer du ikke 
utenom dette produktet - en skeptiker 
styrer unna. ■ 


-j9t -«rowwaww 




C* 0* 


Quebec møter Detroit, og la¬ 
genes rekker presenteres . Sjekk 
frisyrene, er hockeysveis utgått? 


Grafikk 83% 
Lyd 90% 

Totalt 86% 

Utlånt av: Akers Mic 


ThunderPad 

NHL Hockey’96 uten en ganiepad er 
bare halve moroa, og Logitechs nye 
ThunderPad ble redaksjonens valg til 
jobben. Logitech er kanskje mest kjent 
for å lage høyergonomiske mus av en 
uhørt kvalitet og pris, og det er absolutt 
grunn til å stille høye forventninger til fir¬ 
maets inntreden på styrespak-markedet. 

ThunderPad leveres i sobert mørke¬ 
blått med skrikende oransje knapper, og 
en solid kabel på rause 2 meter. Pad’en 
er bestykket med to toppknapper og fire 
knapper på panelet hvorav to turboknap- 
per (ett trykk på turboutgaven av "a" 
tilsvarer tre vanlige - rent for effektivt i 
mange skytespill). De til sammen seks 
knappene sitter hensiktsmessig plassert 
og er kjappe i bruk, men man ønsker 
ikke å drive med for kompliserte 


manøvre når venstre toppknapp skal i ak¬ 
sjon idet styringen blir sterkt skadeli¬ 
dende. 

Presisjon og følelse er god, og man 
roterer greit 360 grader med et minimum 
av tommelbevegelse, noe som er mulig 
takket være prima utforming av selve 
pad’en. Den sitter simpelthen som støpt i 
hånden, og ved lengre tids spilling vil du 
lett merke at den er mindre belastende 
for håndleddene enn mange av sine bil¬ 
ligere konkurrenter. 

Konklusjon 

ThunderPad kommer godt ut i alle 
henseender - også i pris. 200 kroner må 
sies å være høyst overkommelig for et 
slikt produkt, og det skal godt gjøres å 
finne noe bedre i denne prisklassen. 

89% 

Utlånt av Akers Mic 
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NHL 96 , 

til Sega Megadrive 


Av Egebart 



Format: Sega Megadrive 


Utgiver: Electronic Arts 




Finnes også til: PC, SNES 


Electronic Arts Sports har gjort det 
igjen, NHL 96 er her! Og heldigvis 
er ikke forandringene fra NHL 95 
store. De forandringene som er fore¬ 
tatt har, om mulig, gitt NHL større 
underholdningsverdi enn sin 
forgjenger. 


N HL 95 var bra, det leste dere i 
Spillkongen nr.3-95, i en test 
skrevet av CG. 

Ishockey er i utgangspunktet underhold¬ 
ning av høyeste klasse. 

Hvilke forandringer det er i spiller- 
rekkene vet jeg ikke, men 96 versjonen 
har blitt et hakk hvassere lyd- og ani- 
masjonsmessig. Grafikken er så og si som 
før, helt OK. 

EA har putta inn 60% mer ani¬ 
masjoner. Noe du får merke på akro¬ 
batiske redninger og halsbrekkende tak¬ 
linger. Og ikke nok med det, EA har lagt 
inn slosskamper. Blir det for mye knuff- 
ing blant spillerne blir de aggressive, 
kaster hansker og køller og gyver løs på 
hverandre i beste ishockeystil. 

En annen finnesse er special move'n 
som er kalt: "spin-o-rama". Kan være grei 
å kunne for å komme seg ut av leie situ¬ 
asjoner. 

Vankelighetsgraden er også foran¬ 
dra, eller rettere sagt du kan forandre på 
dem selv, alt etter hvor god du er. 

Originale Orgeltrudelutter 

Lydeffektene er 
det heller ikke noe 
å utsette på. De 
er så realistiske, at 
når Mario 
Lemieux fyker i 
vantet gir det deg 
en følelse av "The 
real thing", jube¬ 
len fra publikum, 
når et slapshot 
suser inn i mål, er 
også med å gir 
deg følelse av å 
virkelig spille på 
banen selv. 

De karakteristiske 
orgeltrudeluttene i 
kampstart er 
selvsagt en 
vesentlig del av 
NHL, alle lag har 
sine egne. 
Musikken i spillet har blitt forbedra fra 
95, men den er egentlig en uvesentlig del 
av dette spillet. 


The puck stops here.. 

Blant 26 lag har du muligheten til å 
plukke ut ditt favorittlag og gjør alt som 
står i din makt til å lede det til seier. Bytt 
spillere i 1.rekka, bytt rekker, ja lag dine 
egne spillere etter ditt behov. Gjør ditt 
beste gjennom de 84 kampene en sesong 
består av, du må ikke spille hele sesonger 
også her er valgene mange. Spill play- 
offs, straffekonkuranser eller bare en 
vennskapelig match mot CPU eller mora 
di. Spillet gir underholdning til alle, selv 
de som sitter og ser på. Et hett tips i vin¬ 
terkulda: KJØP! ■ 



For å vinne droppen må du være 
lynrask med gamepaden. Tunga 
rett i munnen ... 



Adrenalin-pumpende action i 
målgården . 




Egebarts favorittlag, Pittsburgh Penguins, stikker 
av med ett av mange trofeer som deles ut ved 
sesongslutt . 
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spilltest 


MK III , 

Mortal Kombat 3 


Av Egebart 



Format: SNES 


Utgiver: Acdaim 



Finnes også til: Playstation. 


Kommer til: PC 


Alle gode ting er tre er det noe som 
heter. Det var kanskje med dette og 
de to foregående suksessene i 
bakhodet at Acdaim lagde MK3. Og 
utfra hva jeg kan bedømme, bør 
ikke dette spillet bli noen mindre 
suksess enn sine forgjengere. 

Skjønt, det er vanskelig å leve opp 
til så store suksesser. Acdaim har 
ikke spart på kruttet for å få det til 
og har gitt MK3 en del å fare med. 


Megabyte, det meste for et 
MK spill noengang. 

-33 % mer imagememory gir 
deg bedre oppløsning. 

-12 nye 3D genererte bakgrunner. 

-14 karakterer å velge imellom, 8 nye 
fightere, 2 nye bosser og 1 hemmelig 
fighter gjemt i spillet, du kan faktisisk slå 
deg gjennom til hemmelige bi-levels. 
-Flere fatalities, mer aggresjon og ikke 
minst mer spenning. 

Karakterene er fullt digitalisert, for å gi 
deg bedre og mer intense kampscener. 
Her er Super NESen din utnytta til det 
maksimale. 

Samme Story 

Storyen i spillet er den samme som før: 
kjemp mot "The Outworld" og redd jor¬ 
den. Shao Kahn er på ferde igjen og nok 
en gang vil han prøve å ta over jorden. 
Dette kan bare gjøres ved turnering, 
MORTAL KOMBAT! 

I forrige episode mistet Shao Kahn 
sin dronning, hennes død kom uventet. 
Han fant ut at hennes sjel ville gjenopp¬ 
stå, ikke i The Outworld men på jorden. 
Derfor er det nå enda viktigere for Shao 
Kahn å vinne turneringen. Han vil vinne 
tilbake sin dronning og jorden! Det er 
opp til deg og resten av menneskeheten 
å stoppe ham. 

Special Moves 

Alle fighterne har sine person¬ 
lige grunner til hvorfor de er 
med i turneringen. Sub Zero 
(kjent fra de tidligere MK spil¬ 
lene) har blitt forrådt, og uten 
ninja-masken vil han ta rotta 
på Shao Kahn. Alle spillerne 
har også sine special moves, 
og det er sånne ting som gjør 
MK-spillene, og andre kamp- 
spill, så forbasket morsomme. 
Disse movesa er ikke nevnt i 
instruksjonen, så du får finne 
dem ut selv. Kanskje vi får til noe i neste 
nummer av Giga. 

Lyd og Grafikk 

Med deg gjennom hele spillet har du fan¬ 
tastisk god musikk og ikke minst lydeffek¬ 
ter. Dette gir deg ordentlig kampstemn- 
ing. (Men bare i spillet heldigvis.) 





Kung Lao angriper , Nightwolf 
konsentrerer seg om andre ting . 



Og vinneren er: Mannen med 
den klønete hatten! 


Grafikken er en virkelig lekkerbisken, 
MK-spillene har alltid vært bra her. Det 
jeg så i denne versjonen tok pusten fra 
meg. (se første avsnitt). MK3 kan selvsagt 
ikke sammenlignes med kampspillene på 
Play Station, men er et absolutt verdig al¬ 
ternativ til dere som ikke har denne 
vidundermaskinen fra Sony. 

Men, det er alltid et "men" og jeg har 
ikke bare ett. 

Men 1.: Selv om dette har mye bedre 
spesifikasjoner enn sine forgjengere, vet 
jeg ikke om det er forandret så mye at det 
er en nødvendighet å kjøpe det. 

Men 2: Personlig likte jeg Killer Instinct 
mye bedre. Sorry til alle MK fans. ■ 


Grafikk 92% 
Lyd 89% 


Totalt 81 
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SPAR 


DATA 



KVALITETSVARER TIL LAVPRIS 

EverCom Pentium IDE med Intel TRITON 

med 15" skjerm og 540 MB harddisk. 

75 Mhz: 9 990,- 
100 Mhz: 11 490,- 
133 Mhz: 12 990,- 

Tillegg for SoundBlaster Discovery Value 
multimediapakke, med 4x intern CD-spiller: 2 390," 


ACER PC 

Pentium m/PCI-bus 75MHz NB! 

Pentium m/PCI-bus 100MHz NB! 

Pentium m/PCI-bus 133MHz NB! 

Ring for informasjon!!!! 

CD-ROM 

NEC 2x CD skifter, for 7xCD 
NEC 3x SCSI Portabel 
NEC 4x IDE Intern 
NEC 4x SCSI Intern 
NEC 6x SCSI-2 Intern 
NEC 6x SCSI Intern 
NEC 6x SCSI-2 Ekstern 

MULTIMEDIA 

Soundblaster Diskocerey 16 Value 4x 
Soundblaster Diskocerey 16 Home 4x 
Soundblaster AWE 32 Value Edition 
WizMark Multimediakit 4x 

SKJERMER 

Addonics 14” 1024 x 768 MPR-II 
Addonics 15” 1280 x 1024 MPR-II 
Addonics 17” 1280 x 1024 MPR-II 
ACER 15" 1024x768 MPR-II 
ACER 17” 1280 x 1024 MPR-II 
MAG DX 15” 1280 x 1024 MPR-II 
MAG DX 17” 1280 x 1024 MPR-II 
MAG MXE 15” 1280 x 1024 TCO-92 
MAG MXE 17” 1280 x 1024 TCO-92 
MAG MXP 17” 1600x1080 TCO-92 
MAG MXP 21” 1600 x 1080 TCO-92 


RAM 


9990,- 

1MB 9 bit 30pin 

349,- 

12990,- 

4MB 9bit 30pin 

1045,- 

14990,- 

4MB 32 bit 72pin 

1070,- 


8MB 32 bit 72pin 

2190,- 


16MB 32 bit 72pin 

3650,- 


32MB 32 bit 72pin 

8590,- 

3290,- 

4MB 36 bit 72pin 

1180,- 

2790,- 

8MB 36 bit 72pin 

2390,- 

1390,- 

16MB 36 bit 72pin 

3800,- 

1990,- 

3600,- 

2900,- 

32MB 36 bit 72pin 

9290,- 

4580,- 

2590,- 

2890,- 

f \FORNØYD MED PRISENE? > 

RING OSS..! A 

1650,- 

SKJERMKORT 


2250,- 

Cardex ET4000 PCI 1MB PCIA/LB 

990,- 


Cardex ET4000 PCI 2MB PCIA/LB 

1290,- 


Addonics T8900D1MBISA 

780,- 

1800,- 

Addonics T9440 1MB PCI 

820,- 

2800,- 

Cirrus Logic VL 1MB 

790,- 

4500,- 

Spea V7-Mirage P-32 1 MB Dram PCI 

1190,- 

2600,- 

Spea V7-Mirage P-64 2MB DramVL/PCI1770,- 

4890,- 

2690,- 

Spea V7-Mercury P-64V 2MB Vram 

2505,- 

4990,- 

HOVEDKORT 


3690,- 

First Int. 486 VESA 

990,- 

6344,- 

First Int. 486 PCI, VESA og enh. IDE 

1090,- 

6890,- 

First Int. Pentium PCI opp til 200Mhz 

1990,- 

13685,- 

Addonics Pentium PCI 75-167 MHz 

2190,- 


HARDDISKER 

Quantum 540MB IDE 
Quantum 540MB SCSI-2 
Quantum 850MB IDE 
Quantum 850MB SCSI-2 
Quantum 1080MB IDE 
Quantum 1080MB SCSI-2 
Quantum 2150MB SCSI-2 
Quantum 4280MB SCSI-2 
Fujitsu 540MB ATA Enh. 
Fujitsu 540MB SCSI-2 
Fujitsu 1090MB ATA Enh 
Fujitsu 1090MB SCSI-2 
Fujitsu 2.1GB SCSI-2 
Fujitsu 3.1GB SCSI-2 
Fujitsu 4.4GB SCSI-2 


Fireball 

Lightning 

TrailBlazer 

TrailBlazer 

FireBall 

FireBall 

Capella 

GrandPrix 


1349,- 

1449,- 

1690,- 

1990,- 

1890,- 

2590,- 

5690,- 

7590,- 

1349,- 

1590,- 

1890,- 

2690,- 

5649,- 

6490,- 

7890,- 


PRINTERE 

NEC P3Q 24 nåler mat. 192 tegn pr. sek2290,- 
NEC P62 24 ntler mat. 300 tegn pr. sek3990,- 
NEC Superscript Win laser 300DPI 3390,- 
NEC Superscript Win laser 600 DPI 4600,- 
NEC Superscript Winfarge laser 600 DPI6900,- 
GCC Elite XL 808 A3 laser 800 DPI 16900,- 

KONTROLLKORT 

Adaptec AHA 1542cf scsi-2 1428,- 

Adaptec AHA 1640 SCSI-2 med kit 2208,- 
Adaptec AHA 2825 SCSI-2 OG Enh.IDE 1599,- 
Adaptec AHA 2742W Wide SCSI 3060,- 

Adaptec AHA 2940 SCSI-2 med Kit 2190,- 
Adaptec AHA 2940W Wide SCSI-2 m/KIT 2590,- 
Addonics Fast SCSI-2 PCI-bus u/BIOS 990,- 


SPAR DATA ANS 
CHR IV's GT 12 
3600 KONGSBERG 


ORDRETLF: 32 76 44 30 
ORDREFAX: 32 73 00 16 
Åpningstider fra 9.00 til 20.00 


Vi tar forbeholdfor prisendringer, 
trykkfeil og utgåtte varer. 

Alle priser er eks MVA 











Returadresse: 

GIGA as 

Hegdehaugsveien 24 
0352 Oslo 


Autorisert Thrustmaster distributør 


DET RIKTIGE VALGET - NAR DET VIRKELIG GJELDER! 


F-16TQStm 


ACMtm game card 


F-16 FLCS - Den mest realistiske stikken 
TQS - Trottle/ Weapon Controll System for FLCS 
Formula TI - Bilratt/ Dashbord med pedaler 
ACM - 6-100MHz gamecard m/hastighetsjustering 
FCS Mark II - Originalen i forbedret utgave 
PFCS - Pro utgave i aluminium av FCS 
WCS Mark II - Programmerbar trottle/Weapen control 
RCS - Siderors pedaler for flysimulatorer 
MFCS - FCS for Macintosh modeller 
MWCS - WCS for Macintosh modeller 
XL Action Controller. Ny prisgunstig modell 


Waldemar Thranesgt 77, 0175 Oslo 
Tlf. 22 20 76 00/ Fax 22 20 70 82 


■ Ring for videreformidling 
' Din forhandler kan være nærmere enn du tror! 


S FORHANDLERE OVER HELE NORGE! 























































